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CARACTERISTICAS FiSICAS:
QAlto....coeeee 1903 mm
O Ancho..................... 520 mm
O Fondo.........oooeo 606 mm
O Peso aprox. ............ 118 Kg

CARACTERISTICAS ELECTRICAS

Tension de entrada

100Vac a 240Vac, 50/60Hz

Corriente maxima

1A

RANGOS DE FUNCIONAMIENTO EN TENSION Y TEMPERATURA

1. Las maquinas salen de fabrica preparadas para soportar 115/230 voltios de tension de alimentacién de la red.
Los margenes de temperatura ambiente para un funcionamiento correcto son de 0-60° C.
La humedad relativa del aire podra variar entre el 10% y el 90%.

2. La fuente de alimentacion conmutada trabaja a 230 VAC.
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1. La maquina no es adecuada para su uso en exteriores y
deberda ubicarse en locales cubiertos teniendo en cuenta las
siguientes precauciones:

1.1

1.2

1.3

Es preciso dejar un espacio de 15 cm. como minimo a su
alrededor, asi como una distancia de la parte trasera a la
pared de 5 cm. minimo.

No ha de situarse en lugares que comprometan la
seguridad del local, tales como salidas de emergencia,
zonas de paso, extintores, etc.

Nunca se expondrala maquinadirectay prolongadamente
a los rayos solares, agua, lluvia, vapor, polvo excesivo,
etc.

1.4 La maquina, debe estar fijada a la estructura del edificio.

1.5

1.6

1.7

“Este aparato no estd destinado para ser usado por
personas (incluyendo ninos) cuyas capacidades fisicas,
sensoriales o mentales estén reducidas, o carezcan
de experiencia o conocimiento, salvo si han tenido
supervision o instrucciones relativas al uso del aparato
por una persona responsable de su seguridad. Los ninos
deberian ser supervisados para asegurar que no juegan
con el aparato”.

El aparato no es adecuado para su instalacion en un area
donde se pudiera utilizar un chorro de agua.

Para acceder a la zona de mantenimiento, es necesario
abrir las puertas del mueble mediante el uso de llaves.

2. Comprobaciones eléctricas basicas.

i IMPORTANTE !

Verificar que la fecha y hora del reloj de la maquina

son correctas.
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2.1 Comprobar que las conexiones y diferentes componentes
de la maquina estan en perfecto estado. Pueden haber
sufrido alguna variacion a causa de un transporte
Inadecuado.

2.2 Conectar la maquina a un enchufe provisto de toma de
tierra, para garantizar la seguridad del usuario a causa
de eventuales descargas eléctricas. En cualquier caso,
la conexidn del aparato a la red eléctrica debe realizarse
con un cable HOMOLOGADO, es decir que cumpla con la
normativa vigente del pais en que se instale.

3. Por ultimo, es recomendable, antes de dejar definitivamente
instalada la maquina, pasar el test de verificacion general,
comprobandose que los dispositivos basicos funcionan
correctamente; para ello, véase el modo de operar para
acceder al test en el apartado”Test general de verificacion” de
la seccién “DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO"
de este manual.
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1. INTRODUCCION

En el presente documento se procede a realizar una descripcion en detalle de la maquina multijuego
de Bar y Salon “rFenix”. Como se puede deducir, se trata de una maquina recreativa con diversos
juegos, seleccionables por el jugador.

Para jugar a los juegos que ofrece su libreria, es necesario disponer de crédito, se puede jugar una o
varias partidas simultaneas que daran premios directos o no premios.

“rFenix” es un modelo con una Unica pantalla vertical tactil, donde el jugador podra seleccionar uno
de los juegos visibles. Estos juegos que aparecen en pantalla habran sido seleccionados previamente
por el operador, entre los disponibles en la libreria de juegos y desde el menu de configuracion de la
maquina. Por lo tanto, el jugador solo tendra disponible un subconjunto de los juegos pertenecientes
a la libreria.

La infraestructura es flexible y permitird poner en mercado maquinas con varios juegos, hasta la
capacidad que la plataforma permita. La libreria de juegos de rFenix presenta un total de 4 juegos.

1.1. Muebles
Podemos disponer de un tnico mueble
* RF20

1.2. Plataforma Orion

Esta maquina se soportara sobre las plataformas conocidas como “Orion” (GMB140), funcionando
bajo Windows 10. La configuracién hardware de las mismas y los elementos que las conforman
son los que siguen:
e 2x SATA.
Placa USB Board.
o Contador Electronico para Metrologia. CM2KB-CEM.
Conector RS-232 para el modulo IPS, equivalente al TERMINAL-RF on line.
Para los mueblesRF20.
o Nuevo sistema Smart Coin System.
Placa control Botonera.
o Dispone de 16 entradas, utilizadas para:
0 8 para los botones de la botonera (J5).
0 1 para pulsador devoluciéon de monedas (J8).
0 7 libres. (entre J5y J8J.
o 1 para micro del billetero fuera (J13).
o Dispone de 16 salidas para luces, utilizadas para:
0 8 para los botones de la botonera (J6).
0 8libres (entre J6y J9).
o Dispone de 16 salidas para iluminacion de la botonera.
o lluminacién RGB LOGO (J10). Son 3 salidas.
o Illuminacién RGB BANDEJA (J11). Son 3 salidas.
Placa control Contadores y Switches.

o Sin totalizadores electromecanicos.
o Llaves (Recarga, Inspeccidn, Configuracion).
o Interruptores (puerta abierta, puerta abierta CPU, puerta abierta micro).
o lluminacién Avisador Luminoso de una sola fase.
o Posibilidad de Control RGB otra iluminacion.
¢ Placa control luces.
e Billetero pagador NV11 de Innovative.

e El acceso independiente para la administracion se hace mediante llave y luego mediante
cédigos QR o equivalente.
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2. DEFINICION E INSTRUCCIONES DEL JUEGO

2.1. DESCRIPCION DE LA MAQUINA

Es una maquina recreativa con premio, accionada por monedas. El mueble de la maquina conforma
el conjunto de todos los elementos de la misma.

Su caracteristica principal es dar la posibilidad al jugador de elegir entre una gama de juegos,
presentados en un menu de seleccion. Esta maquina se comercializa en un mueble con un monitor
(RF20).

Elementos del frontal superior

e Sobre el panel, en la parte superior de la maquina se encuentra el avisador luminoso de pago
manual, ademas de indicar algun tipo de incidencia en la maquina. Solo para salones.

e Sesitla un monitor colocado de forma vertical sobre el que se desarrolla el juego de la maquina.
Se muestran los marcadores de banco, premios, reserva y créditos. Este monitor se utiliza para
el desarrollo de los juegos de los que dispone la maquina. También se utiliza para mostrar las
instrucciones e informacion de los juegos a través de unas pantallas de ayuda, pulsando sobre
el boton correspondiente. Es una pantalla tactil, donde el jugador podra interactuar con los
juegos que se desarrollan sobre ella.

¢ Etiquetas reglamentarias.

e Lector de billetes de papel moneda de curso legal y la entrada de monedas, incorporando un
selector de monedas que permite la utilizacion de monedas de curso legal 0°10 €, 0°20 €, 0°'50
€1€y2¢€.

e Para las comunidades en que se necesita, se incorpora un mecanismo que permite la devolu-
cion automatica al jugador del dinero no empleado para el juego de una sola partida, o bien, a
voluntad del jugador, acumularlo para jugadas posteriores, quedando el niUmero de créditos
disponibles reflejado en el marcador correspondiente.

e Entrada de monedas.

e Pulsador de retorno de monedas, para el caso de atasco en el selector de monedas.

Bajo el frontal inferior va incorporada una bandeja para recoger las monedas de los premios
obtenidos y que los depositos de reserva de pago expulsan automaticamente, ademas de las
monedas rechazadas por el selector de monedas.

Panel de botones

La botonera dispone de 9 botones:

COBRAR
BANCO

AUTO
AVANCES

HUEGE)
UPERI@

Bandeja de recogida de monedas

Lateral derecho

En el costado derecho de la maquina, se encuentran, ademas de la cerradura de apertura de la
puerta, tres llaves de servicio, cuya funcion es:

e Cerradura de recarga de los pagadores.

e Cerradura de inspeccidn por parte de la administracion y servicio.

e Cerradura de acceso a las pantallas de test, estadisticas y configuracion.
Mueble inferior

Tras la puerta se encuentran los depdsitos de ganancias de la maquina.
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Marcas de identificacion

Las marcas de identificacién indelebles, estan situadas en el panel de la zona superior y en la
puerta de la maquina. Hay una placa de identificacion en el lateral de la misma.

2.2. JUEGO BASICO

Inicialmente, el jugador podra introducir monedas de 0°10, 0'20, 0°'50, 1°00 0 2'00 € y billetes de
5, 10, 20 o 50 €, este Ultimo Unicamente en las comunidades auténomas donde esté autorizado
su uso, quedando reflejado el nimero de créditos en el marcador dedicado a ello. El precio de la
partida es de 0'20 €, existiendo la posibilidad de jugar a partida simple o a varias simultdneas,
mostrando el caso seleccionado en el campo de apuesta.

Una vez haya créditos disponibles, el usuario puede comenzar. Primero tendra que seleccionar un
juego y después podra interactuar con él.

En cualquier caso, si el usuario no efectta ninguna de las dos opciones (pulsar “JUEGUE" o pulsar
“BANCOQ"), ni otra opcién principal (cambio de apuesta, ayuda, cobrar, o insercién de dinero...},
siempre y cuando haya suficientes créditos y se cumplan los requisitos legales de tiempo, se
efectuara una jugada auténoma de pulsar “JUEGUE" cada tres o cinco segundos, dependiendo de
la reglamentacion.

Es importante precisar que, teniendo crédito suficiente, en cualquier momento, se podra acceder
a la variedad de juegos disponibles, pulsando sobre el icono del juego deseado que aparece en la
pantalla principal.

Tendremos diferentes pantallas de ayuda:

Pantalla 1. Pantalla 2.

= alln pulsands scar al batdn

pod pagar un pramio
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2.3. JUEGOS

Esta maquina dispone de varios juegos de entretenimiento, en los que el jugador podra hacer uso del
crédito introducido. En estos juegos de entretenimiento se obtendra premios directos de créditos.

En la pantalla principal se presenta un conjunto iconos, correspondientes a cada uno de los juegos
de entretenimiento disponibles. Para acceder a ellos, basta con pulsar sobre el juego deseado.

BANCO PREMIOS

2.3.1. Gnomos

JUEGO INFERIOR

El precio de la partida es de 0'20 euros. El usuario podra
jugar a paprecio de la partida es de 0°20 euros. El usuario
podra jugar a partida simple, a tres partidas simultaneas o
a cinco partidas simultaneas pulsando el botén "APUESTA”,
iluminandose en cada caso el Plan de Ganancias
correspondiente.

A continuacion, puede pulsar el botén “JUEGUE", o pasados
5 segundos, inician el movimiento los rodillos inferiores v,
si la combinacion obtenida en linea ganadora coincide con
alguna de las que figuran en el Plan de Ganancias, se obtiene
el premio correspondiente.

AVANCES DE RODILLOS INFERIORES

En un ndmero determinado de veces, si no se ha obtenido
combinacion ganadora, sobre el panel central se iluminan
intermitentemente el cartel de avances y un numero. Este
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numero representa las veces que pueden desplazarse los simbolos de las figuras, en cualquiera
de los rodillos, a la linea ganadora.

Sieljugadorhaseleccionado, mediante el pulsador correspondiente, la opcion "AUTO AVANCES”,
en el caso de que se ofrezcan avances durante la partida, la maquina movera automaticamente
los rodillos con objeto de buscar el mejor premio. Incluso si no hay premio puede buscar una
posible retencion.

RETENCION DE RODILLOS INFERIORES

En un niimero determinado de veces, si no se ha obtenido combinacién ganadorayen la linea ganadora
hay dos figuras iguales, la maquina ofrece la posibilidad de retenerlas para la partida posterior.

El jugador podra aceptar la retencion, cambiarla o quitarla, teniendo en cuenta que como maximo se
podran retener dos rodillos

JUEGO "SUBE/BONOS/NADA" INFERIOR

Si el jugador opta por jugarse el premio de la combinacion ganadora conseguida pulsando el
botén “JUEGUE “, puede obtener del Plan de Ganancias del juego inferior el premio superior, el
inferior, NADA o el premio de consolacién “BONOS".

JUEGUE BONOS

En el caso de obtenerse el premio de consolacion “BONOS” se sortea una cantidad controlada
de bonos que se visualizan en el marcador alfanumérico y la cifra mostrada incrementa en el
“CONTADOR BONOS".

SIMBOLOS “BONO” EN INFERIOR

Cuando en la linea ganadora de los rodillos inferiores aparece un simbolo “BONQ” se incrementa
en uno el contador de bonos. Si aparecen dos simbolos "BONO” se incrementa en dos unidades,
y si aparecen los tres simbolos “BONO" suma seis bonos al citado marcador.

Si el plan de ganancias seleccionado es el correspondiente a 3 o0 5 partidas simultaneas, el
numero de BONOS expresados anteriormente se multiplicaradn en todos los casos por el nimero
de partidas simultaneas realizado en dicha apuesta.

PREMIO DE LOS CALDEROS EN INFERIOR

Cuando aparece en la linea ganadora el simbolo de La MONEDA, superpuesto a otro simbolo, el
caldero que corresponde a ese tambor con la moneda se incrementa en un valor igual al precio
de la partida.

Cuando sobre la linea ganadora se obtienen los tres simbolos VENTANA TRASPARENTE, se
consigue uno de los tres premios mostrados por los calderos. A través de las ventanas vemos
en movimiento las tres cifras de los calderos, bajan las cortinas de los tambores, y el jugador
mediante los pulsadores de PULSE elige un tambor, sube la cortina correspondiente y se
muestra el premio conseguido por el jugador.

SUBA SU PREMIO EN INFERIOR

Aleatoriamente, al finalizar una partida, la maquina avisa al jugador, que, al conseguir el
siguiente premio en las partidas sucesivas, la maquina girara nuevamente los rodillos para
mostrarle una combinacion cuyo importe es superior al premio original. La maquina mostrara
hasta un maximo de dos premios superiores.

JUEGO SUPERIOR

Se desarrolla sobre la pantalla de video, mediante tres rodillos con ocho lineas ganadoras.

Cuando en el contador de bonos hay reflejada una cifra distinta de cero, el jugador puede optar
por jugar en los rodillos superiores, para lo cual pulsara el boton JUEGO SUPERIOR/BONQS,
siempre y cuando haya créditos. Si en estas circunstancias el jugador no pulsara el citado botén,
transcurridos unos segundos, se activara automaticamente el juego que esté seleccionado.

Existen tres planes de ganancias para el juego superior. Cada vez que el jugador pulse el boton
JUEGUE, si el plan de ganancias seleccionado es el de "JUEGUE A 0,20 + 1 BONO" se descontara
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un crédito y un bono del marcador correspondiente y entrardn en funcionamiento los rodillos
superiores, si el plan de ganancias seleccionado es el de "JUEGUE A 0,60 + 3 BONOS”, se
descontaran tres bonos y tres créditos y, si el plan de ganancias seleccionado es el de "JUEGUE
A 1,00 + 5 BONOS", se descontaran cinco bonos y cinco créditos y entraran de la misma forma
en funcionamiento los rodillos superiores.

El cambio entre estos planes de ganancias sera posible siempre que haya bonos y créditos
suficientes para cambiar de apuesta.

Cuando se obtiene una combinacién ganadora, conforme al plan de ganancias seleccionado
en cualquiera de las lineas, el jugador puede optar por COBRAR la cantidad indicada en el
marcador de PREMIOS o JUGAR al JUEGO DOBLE/BONOS, siempre y cuando el CONTADOR DE
BONOS no sea superior a una cantidad maxima (200 bonos). En este Ultimo caso, se cobraria
automaticamente.

Cuando se obtiene sobre una de las lineas ganadoras una sola combinacién ganadora de
tres “FLORES”, “TRONCOS” o “SETAS", puede dar paso a uno de los siguientes cuatro juegos
auxiliares: “DESCUBRE EL TESORO", “BUSCA PREMIOS”, “TRES OPCIONES™ y “FRESAS".

JUEGO “TRES OPCIONES”
Este juego presenta de una a cinco cantidades, siendo el premio a conseguir la suma de ellas.

Al jugador se le presentan las cantidades y tiene opcién mediante el pulsador “COBRAR" a
quedarse con ese premio, o con pulsador “JUEGUE", mediante la pantalla tactil puede tocar
sobre el area del juego y ver otras cantidades distintas. La tercera vez que se presentan las
cantidades sera el premio conseguido.

JUEGO “"EL TESORO”

La maquina muestra una serie de cifras sobre las que se realiza un sorteo iluminando tres de
ellas. Mediante el pulsador "JUEGUE" o en la pantalla tactil tocando sobre el &rea del juego, se
puede acortar el tiempo del sorteo. La zona inferior de la pantalla es un espejo de lo que sucede
en los rodillos inferiores.

Los rodillos inferiores giran y muestran las combinaciones de tres simbolos “VENTANAS
TRASPARENTES”, atravésdeellasvemosen movimientolastrescifras mostradasanteriormente,
bajan las cortinas de los tambores, y el jugador mediante los pulsadores de PULSE elige un
tambor, sube la cortina correspondiente y se muestra el premio conseguido por el jugador.

JUEGO “FRESAS”

En la zona inferior de la pantalla se realiza un sorteo, para mostrar al jugador las veces que
puede conseguir una cifra. Mediante el pulsador "JUEGUE" o en la pantalla tactil tocando sobre
el area del juego, se puede acortar el tiempo del sorteo.

Los rodillos inferiores giran y muestran las combinaciones de tres simbolos “VENTANAS
TRASPARENTES", a través de ellas vemos en movimiento distintas cifras, bajan las cortinas de
los tambores, y el jugador mediante los pulsadores de PULSE elige un tambor, sube la cortina
correspondiente y se muestra la cifra conseguida por el jugador. Esto se puede repetir hasta un
maximo de tres veces, segun el sorteo anteriory el premio sera la suma de las cifras conseguidas.

JUEGO "BUSCA PREMIOS”

En la zona inferior de la pantalla aparecen nueve zonas y se puede seleccionar una de ellas
mediante el pulsador de "JUEGUE" o si la pantalla es tactil tocando sobre la zona elegida, al
hacerlo el jugador puede obtener una cifra, STOP, STOP X2 o STOP .. Si obtiene una cifra se
incrementa el premio. Si obtiene STOP el premio sera la suma de las cifras obtenidas. Si obtiene
STOP X2 el premio serd el doble de la suma de las cifras obtenidas. Si obtiene STOP 2 el premio
sera la mitad de la suma de las cifras obtenidas.

En cualquier momento el jugador puede accionar el pulsador de “COBRO" y conseguir el premio
que sera la suma de las cifras obtenidas.

JUEGO "DOBLE/BONOS” SUPERIOR

Dicho mecanismo permite al jugador mejorar los premios conseguidos. La no utilizacion del
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mecanismo, o accionando el pulsador de COBRAR, permite el cobro del premio, por tanto, es
utilizable a voluntad del jugador.

Cuando el jugador opta por jugarse la cantidad indicada correspondiente a la combinacion
ganadora, mediante el pulsador JUEGUE, podra obtener el doble de dicha cantidad, o el juego
de consolacion "BONOS", indicandose cada caso en el indicador correspondiente.

FIGURA "BONO” EN EL JUEGO SUPERIOR

Cuando se obtienen 1 simbolos de BONO sobre cualquiera de las lineas ganadoras se incrementa
el contador de bonos en 1,3 0 5 BONOS dependiendo del plan de ganancias donde se desarrolla
la partida.

JUEGO DE GIROS EXTRAS

Tanto en el juego inferior como en el superior, y de manera programada la maquina puede
acceder al "JUEGO DE GIROS EXTRAS” después de un giro de rodillos no premiado, dando la
opcidn al jugador mediante el pulsador JUEGUE de uno o varios giros especiales de rodillos para
conseguir una combinacién ganadora.

2.3.2. RFNeopolis

JUEGO INFERIOR

Elpreciodelapartidaesde0'20euros. Elusuario podrajugara
partida simple, a tres partidas simultaneas o a cinco partidas
simultdneas pulsando el boton "APUESTA”, iluminandose en
cada caso el Plan de Ganancias correspondiente.

A continuacion, puede pulsar el botén “JUEGUE", o pasados
5 segundos, inician el movimiento los rodillos inferiores v,
si la combinacion obtenida en linea ganadora coincide con
alguna de las que figuran en el Plan de Ganancias, se obtiene
el premio correspondiente.

AVANCES DE RODILLOS INFERIORES

En un ndmero determinado de veces, si no se ha obtenido
combinacion ganadora, sobre el panel central se iluminan
intermitentemente el cartel de avances y un numero. Este
numero representa las veces que pueden desplazarse los
simbolos de las figuras, en cualquiera de los rodillos, a la
linea ganadora.

Si el jugador ha seleccionado, mediante el pulsador
correspondiente, la opcion “AUTO AVANCES”, en el caso
de que se ofrezcan avances durante la partida, la maquina
movera automaticamente los rodillos con objeto de buscar
el mejor premio. Incluso si no hay premio puede buscar una
posible retencion.

RETENCION DE RODILLOS INFERIORES

En un niimero determinado de veces, si no se ha obtenido combinacién ganadora y en la linea
ganadora hay dos figuras iguales, la maquina ofrece la posibilidad de retenerlas para la partida
posterior.

El jugador podrad aceptar la retencion, cambiarla o quitarla, teniendo en cuenta que como
maximo se podran retener dos rodillos.

JUEGO "SUBE/BONOS/NADA" INFERIOR

Si el jugador opta por jugarse el premio de la combinacién ganadora conseguida pulsando el
botén “JUEGUE “, puede obtener del Plan de Ganancias del juego inferior el premio superior, el
inferior, NADA o el premio de consolacién “BONOS".
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JUEGUE BONOS

En el caso de obtenerse el premio de consolacién “BONOS” se sortea una cantidad controlada
de bonos que se visualizan en el marcador alfanumérico y la cifra mostrada incrementa en el
“CONTADOR BONOS".

SIMBOLOS “BONO” EN INFERIOR

Cuando en la linea ganadora de los rodillos inferiores aparece un simbolo “BONQ” se incrementa
en uno el contador de bonos. Si aparecen dos simbolos "BONO” se incrementa en dos unidades,
y si aparecen los tres simbolos “BONO" suma seis bonos al citado marcador.

Si el plan de ganancias seleccionado es el correspondiente a 3 o 5 partidas simultaneas, el
numero de BONOS expresados anteriormente se multiplicaran en todos los casos por el nimero
de partidas simultadneas realizado en dicha apuesta.

JUEGO "RUEDA DE LUCES” EN INFERIOR

Cuando en los rodillos inferiores aparece el simbolo “RUEDA DE LUCES” en la linea ganadora,
se accede al juego "RUEDA DE LUCES". Este juego consiste en un sorteo sobre las ocho frutas
de los rodillos que aparecen alrededor del simbolo "RUEDA DE LUCES". Las frutas se iradn
iluminando de manera secuencial una a una hasta que la luz se detenga sobre una fruta en
concreto, momento en el que los rodillos girardn para mostrar en linea ganadora una combinacion
ganadora con esa fruta. Los rodillos pueden girar de una a tres veces incrementandose en el
marcador PREMIOS el total del premio.

El jugador puede optar por COBRAR la cantidad indicada en el marcador de PREMIOS o JUGAR
al JUEGO DOBLE/BONOS.

SUBA SU PREMIO EN INFERIOR

Aleatoriamente, al finalizar una partida, la maquina avisa al jugador, que, al conseguir el
siguiente premio en las partidas sucesivas, la maquina girard nuevamente los rodillos para
mostrarle una combinacion cuyo importe es superior al premio original. La maquina mostrara
hasta un maximo de dos premios superiores.

JUEGO “DEFIENDE NEOPOLIS”

Cuando en los rodillos inferiores aparecen tres simbolos “CANON" en la linea ganadora, se
accede al juego "DEFIENDE NEOPOLIS". En la pantalla apareceran tres ovnis, cada uno de un
color, moviéndose. Sobre estos aparecen tres marcadores, cada uno de un color como los ovnis,
que contienen el premio que obtendra el jugador si consigue derribar el ovni. En la parte inferior
derecha de la pantalla aparecen el niUmero de disparos disponibles. El jugador pulsara JUEGUE
para disparar con un candn que esta en la parte inferior de la pantalla. Si derriba un ovni sumara
al marcador PREMIQS el premio por derribarlo. El juego acabara si el jugador consigue derribar
los tres ovnis o si ya no quedan disparos disponibles.

El jugador puede optar por COBRAR la cantidad indicada en el marcador de PREMIOS o jugar al
juego DOBLE/BONOS.

JUEGO SUPERIOR
Se desarrolla sobre la pantalla de video, mediante tres rodillos con ocho lineas ganadoras.

Cuando en el contador de bonos hay reflejada una cifra distinta de cero, el jugador puede optar
por jugar en los rodillos superiores, para lo cual pulsara el boton JUEGO SUPERIOR/BONQS,
siempre y cuando haya créditos. Si en estas circunstancias el jugador no pulsara el citado boton,
transcurridos unos segundos, se activara automaticamente el juego que esté seleccionado.

Existen tres planes de ganancias para el juego superior. Cada vez que el jugador pulse el botén
JUEGUE, si el plan de ganancias seleccionado es el de "JUEGUE A 0,20 + 1 BONO" se descontara
un crédito y un bono del marcador correspondiente y entraran en funcionamiento los rodillos
superiores, si el plan de ganancias seleccionado es el de "JUEGUE A 0,60 + 3 BONOS”, se
descontaran tres bonos y tres créditos y, si el plan de ganancias seleccionado es el de “JUEGUE
A 1,00 + 5 BONOS", se descontaran cinco bonos y cinco créditos y entraran de la misma forma
en funcionamiento los rodillos superiores.
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El cambio entre estos planes de ganancias serd posible siempre que haya bonos y créditos
suficientes para cambiar de apuesta.

Cuando se obtiene una combinacion ganadora, conforme al plan de ganancias seleccionado
en cualquiera de las lineas, el jugador puede optar por COBRAR la cantidad indicada en el
marcador de PREMIOS o JUGAR al JUEGO DOBLE/BONQS, siempre y cuando el CONTADOR DE
BONOS no sea superior a una cantidad maxima (200 bonos). En este Gltimo caso, se cobraria
automaticamente.

JUEGO "MISTERIO”

En algunas ocasiones, tras obtener una combinacion de 3 BAR, 3 DOBLE BAR o 3 TRIPLE BAR,
en una sola linea, esta puede dar acceso a uno de los juegos adicionales.

Dichos juegos adicionales son:

JUEGO DE LAS PAREJAS

En este juego aparecen en pantalla doce televisores apagados y seis marcadores con dos
simbolos iguales anexos. El jugador debe encender ocho televisores. Para ello deberd pulsar
JUEGUE cuando en el televisor aparezca la carta de ajuste para mostrar el simbolo que esconde.
Si aparece en dos televisores encendidos el mismo simbolo obtendra el premio conforme del
marcador que tiene ese simbolo anexo.

El premio obtenido en este juego podrd ser mejorado mediante el juego “DOBLE/BONOQS”
superior.

JUEGO "RULETA DE PREMIOS”

Este juego se desarrolla sobre una ruleta de 12 gajos. Once casillas tendran cantidades y una
contiene el texto “JUEGOS LIBRES". Cuando el jugador pulse “JUEGUE"” comenzara a detenerse
la ruleta. Cuando pare totalmente el jugador obtendra el premioiluminado. En el caso de obtener
“JUEGOS LIBRES” el centro de la ruleta se abrira indicando el numero de "JUEGOS LIBRES" a
realizar. En cada "JUEGO LIBRE" giraran los rodillos superiores sin coste de créditos ni bonos y
el jugador acumulara los premios obtenidos.

El premio total obtenido al finalizar este juego podra ser mejorado mediante el juego “DOBLE/
BONOS™ superior.
JUEGO “NEOPOLIS”

En la zona inferior de la pantalla aparecen nueve motivos y se puede seleccionar una de ellas
mediante el pulsador de “JUEGUE", al hacerlo el jugador puede obtener una cifra, STOP, STOP
X2 o STOP ".. Si obtiene una cifra se incrementa el premio. Si obtiene STOP el premio sera la
suma de las cifras obtenidas. Si obtiene STOP X2 el premio sera el doble de la suma de las cifras
obtenidas. Si obtiene STOP "2 el premio sera la mitad de la suma de las cifras obtenidas.

En cualquier momento el jugador puede accionar el pulsador de “COBRO" y conseguir el premio
que sera la suma de las cifras obtenidas.

El premio obtenido en este juego podra ser mejorado mediante el juego “DOBLE/BONQS” superior.

JUEGO "ROBOT FACTORY”

En la zona inferior de la pantalla aparecen tres robots cada una pantalla con un multiplicador.
Los robots ocultan las pantallas y se moveran entre ellos. El jugador debe escoger un robot el
cual le mostrara su multiplicador. El jugador obtendra el premio inicial por dicho multiplicador.

En caso de obtener premio, al finalizar este juego podra ser mejorado mediante el juego “DOBLE/
BONOS” superior.
JUEGO "DOBLE/BONOS” SUPERIOR

Dicho mecanismo permite al jugador mejorar los premios conseguidos. La no utilizacién del
mecanismo, o accionando el pulsador de COBRAR, permite el cobro del premio, por tanto, es
utilizable a voluntad del jugador.

Cuando el jugador opta por jugarse la cantidad indicada correspondiente a la combinacion
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ganadora, mediante el pulsador JUEGUE, podra obtener el doble de dicha cantidad, o el juego
de consolaciéon “BONOS”, indicandose cada caso en el indicador correspondiente.

FIGURA "BONO” EN EL JUEGO SUPERIOR

Cuando se obtienen 1 simbolos de BONO sobre cualquiera de las lineas ganadoras se incrementa
el contador de bonos en 1, 3 0 5 BONOS segun el cartel que aparece en la esquina superior
derecha de la pantalla.

JUEGO DE GIROS EXTRAS

Tanto en el juego inferior como en el superior, y de manera programada la maquina puede
acceder al "JUEGO DE GIROS EXTRAS” después de un giro de rodillos no premiado, dando la
opcion al jugador mediante el pulsador JUEGUE de uno o varios giros especiales de rodillos para
conseguir una combinacion ganadora.

2.3.3. Moky Raky

JUEGO INFERIOR

Elpreciodelapartidaesde0'20euros. Elusuario podrajugara
partida simple, a tres partidas simultaneas o a cinco partidas
simultaneas pulsando el boton "APUESTA", iluminandose en
cada caso el Plan de Ganancias correspondiente.

A continuacion, puede pulsar el botén “JUEGUE", o pasados
5 segundos, inician el movimiento los rodillos inferiores v,
si la combinacién obtenida en linea ganadora coincide con
alguna de las que figuran en el Plan de Ganancias, se obtiene
el premio correspondiente.

AVANCES DE RODILLOS INFERIORES

En un ndmero determinado de veces, si no se ha obtenido
combinacion ganadora, sobre el panel central se iluminan
intermitentemente el cartel de avances y un nimero. Este
numero representa las veces que pueden desplazarse los
simbolos de las figuras, en cualquiera de los rodillos, a la
linea ganadora.

Si el jugador ha seleccionado, mediante el pulsador
correspondiente, la opcion “AUTO AVANCES”, en el caso
de que se ofrezcan avances durante la partida, la maquina
movera automaticamente los rodillos con objeto de buscar
el mejor premio. Incluso si no hay premio puede buscar una
posible retencion.

RETENCION DE RODILLOS INFERIORES

Enun nimero determinado de veces, sino se ha obtenido combinacion ganadoray en la linea ganadora
hay dos figuras iguales, la maquina ofrece la posibilidad de retenerlas para la partida posterior.

El jugador podra aceptar la retencién, cambiarla o quitarla, teniendo en cuenta que como
maximo se podran retener dos rodillos.
JUEGO "SUBE/BONOS/NADA” INFERIOR

Si el jugador opta por jugarse el premio de la combinacién ganadora conseguida pulsando el
botén “JUEGUE “, puede obtener del Plan de Ganancias del juego inferior, el premio superior, el
inferior, NADA o el premio de consolacién “BONOS".

JUEGUE BONOS

En el caso de obtenerse el premio de consolacién “BONOS” se sortea una cantidad controlada
de bonos que se visualizan en el marcador alfanumérico y la cifra mostrada incrementa en el
“CONTADOR BONOS".
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SIMBOLOS “BONO” EN INFERIOR

Cuando en la linea ganadora de los rodillos inferiores aparece un simbolo “BONQ” se incrementa
en uno el contador de bonos. Si aparecen dos simbolos "BONQO” se incrementa en dos unidades,
y si aparecen los tres simbolos “BONO” suma seis bonos al citado marcador.

Si el plan de ganancias seleccionado es el correspondiente a 3 o 5 partidas simultaneas, el
numero de BONOS expresados anteriormente se multiplicaran en todos los casos por el nimero
de partidas simultaneas realizado en dicha apuesta.

SUBA SU PREMIO EN INFERIOR

Aleatoriamente, al finalizar una partida, la maquina avisa al jugador, que, al conseguir el
siguiente premio en las partidas sucesivas, la maquina girard nuevamente los rodillos para
mostrarle una combinacion cuyo importe es superior al premio original. La maquina mostrara
hasta un maximo de dos premios superiores

JUEGO SUPERIOR
Se desarrolla sobre la pantalla de video, mediante tres rodillos con ocho lineas ganadoras.

Cuando en el contador de bonos hay reflejada una cifra distinta de cero, el jugador puede optar
por jugar en los rodillos superiores, para lo cual pulsara el boton JUEGO SUPERIOR/BONQS,
siempre y cuando haya créditos. Si en estas circunstancias el jugador no pulsara el citado boton,
transcurridos unos segundos, se activara automaticamente el juego que esté seleccionado.

Existen tres planes de ganancias para el juego superior. Cada vez que el jugador pulse el botdn
JUEGUE, si el plan de ganancias seleccionado es el de "JUEGUE A 0,20 + 1 BONO" se descontara
un crédito y un bono del marcador correspondiente y entraran en funcionamiento los rodillos
superiores, si el plan de ganancias seleccionado es el de “JUEGUE A 0,60 + 3 BONOS", se
descontaran tres bonos y tres créditos y, si el plan de ganancias seleccionado es el de "JUEGUE
A 1,00 + 5 BONQOS", se descontaran cinco bonos y cinco créditos y entraran de la misma forma
en funcionamiento los rodillos superiores.

El cambio entre estos planes de ganancias serd posible siempre que haya bonos y créditos
suficientes para cambiar de apuesta.

Cuando se obtiene una combinacién ganadora, conforme al plan de ganancias seleccionado
en cualquiera de las lineas, el jugador puede optar por COBRAR la cantidad indicada en el
marcador de PREMIOS o JUGAR al JUEGO DOBLE/BONQS, siempre y cuando el CONTADOR DE
BONOS no sea superior a una cantidad maxima (200 bonos). En este Gltimo caso, se cobraria
automaticamente.

JUEGO “LOTERIA”

Dicho mecanismo permite al jugador mejorar algunas combinaciones ganadoras, multiplicando
estas por una cantidad que se sortea en el panel superior de BANCO/PREMIOQS.

El premio obtenido en este juego podra ser mejorado mediante el juego “DOBLE/BONOS” superior.

JUEGO "MOKY RAKY”

Al obtener una combinacion en rodillos de SIETE- SIETE- SIETE en cualquier posicion (CRISS
CROSS) entra al juego especial “Moky Raky”; transcurrido un tiempo o tras pulsar el botdn
“JUEGUE" los rodillos giran para colocar en la linea ganadora la ventana que deja ver los paneles,
al tiempo que se van iluminando cantidades de forma aleatoria.

Posteriormente las tres cortinillas cubren los rodillos. Luego el “BOMBO” gira para obtener un
numero de dado. Con el niUmero obtenido se sabe cuantos rodillos se pueden destapar, para esto,
elegird pulsando cada uno de los botones “PULSE” que estan encendidos intermitentemente.

Al presionar cada botén de PULSE, el respectivo rodillo se descubre, siendo el premio que aparece
el mismo que ha obtenido el jugador. El total del premio es el acumulado de los rodillos elegidos.

Alterminar, se destapara o destaparan, el o los otros rodillos restantes mostrando las cantidades
que habia tras ellos. El premio total obtenido nunca sera superior al premio maximo establecido.

El premio total obtenido en este juego podra ser mejorado mediante el juego “DOBLE/BONOQS”
superior.
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JUEGO "DOBLE/BONOS” SUPERIOR

Dicho mecanismo permite al jugador mejorar los premios conseguidos. La no utilizacion del
mecanismo, o accionando el pulsador de COBRAR, permite el cobro del premio, por tanto, es
utilizable a voluntad del jugador.

Cuando el jugador opta por jugarse la cantidad indicada correspondiente a la combinacion
ganadora, mediante el pulsador JUEGUE, podra obtener el doble de dicha cantidad, o el juego
de consolacion "BONOS”, indicandose cada caso en el indicador correspondiente.

FIGURA “BONO” EN EL JUEGO SUPERIOR
Cuando se obtienen 3 simbolos de BONO sobre cualquiera de las lineas ganadoras se incrementa
el contador de bonos segun el plan de premios.

JUEGO DE GIROS EXTRAS

Tanto en el juego inferior como en el superior, y de manera programada la maquina puede
acceder al “JUEGO DE GIROS EXTRAS” después de un giro de rodillos no premiado, dando la
opcion al jugador mediante el pulsador JUEGUE de uno o varios giros especiales de rodillos para
conseguir una combinacién ganadora.

2.3.4. Bowling

JUEGO INFERIOR

Eljugador podra introducir monedas de 0,10, 0,20, 0,50, 1,00
0 2,00 euros, quedando reflejado el nUmero de créditos en el
marcador correspondiente a los créditos.

El usuario podra jugar a partida simple (0,20 €], a partida 20,00

triple (0,60 €) o a partida quintuple (1,00 €), pulsando el 10.00

botén "APUESTA", seleccionandose en cada caso el Plan de 4,00 .
Ganancias correspondiente. gig : P
A continuacién, puede pulsar el botén "JUEGUE/RIESGO”, 1,60

o pasados 5 segundos, inician el movimiento los rodillos 0.80 J
inferiores y, si la combinacién obtenida en linea ganadora £ 0.40 fE 4'

1 AVANCES 1 2.3 ¢

coincide con alguna de las que figuran en el Plan de
Ganancias, se obtiene el premio correspondiente.

Jugando a cinco partidas simultdneas se obtienen los
premios Mini-bonos. Al completar 6 Mini-bonos, se consigue
un BONO EXTRA.

AVANCE DE RODILLOS INFERIORES

En un ndmero determinado de veces, si no se ha obtenido
combinacion ganadora, se iluminan intermitentemente un
conjunto de nimeros, situados en la zona central. Al cabo de
cierto tiempo se detiene la luz quedando iluminado uno de
los nimeros. Este niUmero representa las veces que pueden
desplazarse los simbolos de las figuras, en cualquiera de los Rodillos, a la Linea Ganadora.

Sieljugador ha seleccionado, mediante el pulsador correspondiente, la opcion "AUTOAVANCES”,
en el caso de que se ofrezcan avances durante la partida, la maquina movera automaticamente
los rodillos con objeto de buscar el mejor premio. Incluso si no hay premio puede buscar una
posible retencion.

JUEGO “SUBE/BONOS/NADA" INFERIOR

Si el jugador opta por jugarse la combinacién ganadora pulsando el boton JUEGUE/RIESGO”,
puede obtener en el Plan de Ganancias inferior el premio superior, el inferior, NADA o el premio
de consolacion “BONOS”, indicandose cada caso con una luz intermitente.
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“BONO - BONO - BONO”

Cuando en la Linea Ganadora de los rodillos inferiores aparece el simbolo “BONQ” se incrementa
un BONO en el CONTADOR BONOS. Si aparecen dos simbolos “BONO” se incrementa en dos
unidades y si salen los tres simbolos “BONO" suma tres BONOS al citado marcador. Si el plan de
ganancias seleccionado es el correspondiente a dos apuestas simultaneas, el nimero de bonos
expresados anteriormente se multiplicaran en todos los casos por dos.

JUEGO SUPERIOR

Cuando en el CONTADOR BONOS hay reflejada una cifra distinta de cero, el jugador puede optar
por jugar en los rodillos superiores, para lo cual pulsara el boton JUEGO SUPERIOR BONGOS,
siempre y cuando haya créditos. Si en estas circunstancias el jugador no pulsara el citado boton,
transcurridos unos segundos, se activara automaticamente el juego que esté seleccionado.

Existen dos Planes de Ganancias para el JUEGO SUPERIOR, de manera que al pulsar dicho
boton se selecciona e ilumina el Plan de Ganancias, pero si hay una cifra mayor de uno en el
CONTADOR BONQOS, el jugador podra seleccionar cualquiera de los dos planes de ganancias
pulsando repetidamente dicho botdn. A continuacion, cada vez que el jugador pulse el botén
JUEGUE/RIESGO, se descontard el nimero de créditos y BONO marcados y entraran en
funcionamiento los rodillos superiores.

Cuando se obtiene una combinacion ganadora, conforme al plan de ganancias seleccionado en
cualquiera de las lineas, el jugador puede optar por COBRAR la cantidad indicada en el marcador
de PREMIOS o JUGAR al JUEGO DOBLE/BONQS, siempre y cuando el CONTADOR BONOS no sea
superior a una cantidad determinada (80 bonos). En este Gltimo caso, se cobraria.

JUEGO "DOBLE/BONOS” SUPERIOR

Dicho mecanismo permite al jugador mejorar las combinaciones ganadoras. La no utilizacion
del mecanismo permite el cobro del premio obtenido correspondiente; por tanto, es utilizable a
voluntad del jugador.

Cuando el jugador opta por jugarse la cantidad indicada correspondiente a la combinacion
ganadora, podrd obtener el doble de dicha cantidad, o el juego de consolacion “BONOS”,
indicdndose cada caso por una luz intermitente.

JUEGO DE LA BOLERA

Eljuego lleva simulado un dispositivo mecénico denominado “BOLERA", que da opcién al jugador
de mejorar el premio correspondiente a las combinaciones ganadoras obtenidas en los rodillos
superiores, y que corresponden a los planes de ganancia de uno o dos BONOS. En un nimero
controlado de veces los premios de 4,00, 12,00 o 20,00 euros del juego de rodillos superiores se
jugara a el JUEGO DE LA BOLERA.

Cuando una de dichas combinaciones ganadoras se obtiene en los rodillos superiores, el premio
obtenido queda indicado en el marcador de PREMIQS, y se le indica al jugador que el JUEGO
DE LA BOLERA va a comenzar. Seguidamente, se arriesga el premio del que se parte y entra
en funcionamiento el laberinto. Si la bola cae en un nimero se multiplica la cantidad inicial por
dicho ndmero. Si la bola cae en una letra ‘B’ el jugador obtiene un nimero controlado de bonos.
Si la bola cae en una letra ‘P’ el jugador obtiene el premio acumulado en marcador BOWLING
BONUS. El premio acumulado se incrementa en un valor controlado en funcion de la apuesta
cada vez que se entra en el JUEGO DE LA BOLERA.

JUEGO "ESPECIAL STRIKE”

Jugando a los rodillos superiores, después de una partida no premiada, se puede obtener el
juego “ESPECIAL STRIKE". Dicho juego consiste en la obtencién de diez bolas, indicadas en el
marcador correspondiente, para jugar al laberinto.

En este juego se sortea una cantidad que oscila entre 4 y 10 veces lo apostado, la cual es
mostrada parpadeando en el marcador del laberinto, y una serie de nimeros entre 1y 9 en las
diez casillas del laberinto. Segun caiga cada una de las bolas en cada casilla se multiplicara el
premio base mostrado en el marcador por el nimero de la casilla, la cual pasara a ser cero para
la siguiente tirada.
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2.4. SELECTOR DE JUEGOS

El jugador podra inspeccionar las diferentes variantes de juego que el terminal le ofrece actuando
sobre la pantalla tactil desplazando los iconos de los juegos disponibles y poniendo asi en pantalla
los iconos representativos de otros juegos, todos ellos distribuidos sobre la pantalla en una tira
que el jugador puede desplazar a izquierda o derecha.

Una vez centrado en la pantalla de seleccion el icono del juego deseado basta pulsar sobre el
propio icono en pantalla para acceder a la variante de juego.

Banco Premios
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2.5. SUMA PREMIOS

Es un juego adicional perteneciente al juego. El sistema de juego es un “Pick Until Stop” en el que
mostramos un cuadro con varios recuadros, y tienes que jugar hasta que aparece un STOP, los
cuadros destapados sin STOP son premios en € que van directamente a BANCO.

SUMRIPREMIOS

SUMAPREMIOS

PULS 3R S CAJAS PARA

ACUMULE

SuMRAPREMIOS

SUMARPREMIOS
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3. PLANES DE GANANCIAS

REEN

Version Tipo Min.
A-500 Bar 75 1€-500€
5c500 Bar 70 1€-500€
5c250 Bar 70 0,50€-250€
-1000 Saldn 70 1€-1000€
3.1. A-500 / 5¢500
GNOMOS MIX
Juego Inferior 0,20 € 0,60 € 1,00 €
3 GEMAS AZULES 100,00 € 300,00 € 500,00 €
3 GEMAS ROJAS 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 GEMAS VERDES 10,00 € 30,00€ 50,00 €
3 CAMPANAS 4,00 € 12,00 € 20,00 €
3 LIMONES 3,20€ 9,60 € 16,00 €
3 NARANJAS 2,40 € 7,20 € 12,00 €
3 UVAS 1,60 € 4,80 € 8,00 €
3 CIRUELAS 0,80 € 2,40 € 4,00 €
3 GEMAS (VERDE, ROJA o AZUL) 0,40 € 1,20 € 2,00 €

Juego Superior

0,20 € + 1 BONO

0,60 € + 3 BONOS

1,00 € + 5 BONOS

3 SIETES ROJOS 100,00 € 300,00 € 500,00 €
3 SIETES VERDES 40,00 € 120,00 € 200,00 €
3 SIETES BLANCOS 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 SETAS 4,00 € 8,00 € 10,00 €
3 TRONCOS 4,00 € 8,00 € 10,00 €
3 FLORES 4,00 € 8,00 € 10,00 €
MOKY RAKY
Juego Inferior 0,20 € 0,60 € 1,00 €
3 GEMAS AZULES 100,00 € 300,00 € 500,00 €
3 GEMAS ROJAS 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 GEMAS VERDES 10,00 € 30,00€ 50,00 €
3 CAMPANAS 4,00 € 12,00 € 20,00 €
3 LIMONES 3,20€ 9,60 € 16,00 €
3 NARANJAS 2,40 € 7,20 € 12,00 €
3 UVAS 1,60 € 4,80 € 8,00 €
3 CIRUELAS 0,80 € 2,40 € 4,00 €
3 GEMAS (VERDE, ROJA o AZUL) 0,40 € 1,20 € 2,00 €




REENR

0 Y FUNCIONAMIENTO

Juego Superior

0,20 € + 1 BONO

0,60 € + 3 BONOS

1,00 € + 5 BONOS

3 SIETES ROJOS 100,00 € 300,00 € 500,00 €
3 SIETES VERDES 40,00 € 120,00 € 200,00 €
3 SIETES BLANCOS 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 TRIPLE BAR 4,00 € 8,00 € 10,00 €
3 DOBLE BAR 4,00 € 8,00 € 10,00 €
3 BAR 4,00 € 8,00 € 10,00 €
3 CONEJOS 3 BONOS 9 BONOS 15 BONOS
RF NETOPOLIS
Juego Inferior 0,20 € 0,60 € 1,00 €
3 GEMAS AZULES 100,00 € 300,00 € 500,00 €
3 GEMAS ROJAS 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 GEMAS VERDES 10,00 € 30,00€ 50,00 €
3 CAMPANAS 4,00 € 12,00 € 20,00 €
3 LIMONES 3,20€ 9,60 € 16,00 €
3 NARANJAS 2,0 € 7,20 € 12,00 €
3 UVAS 1,60 € 4,80 € 8,00 €
3 CIRUELAS 0,80 € 2,40 € 4,00 €
3 GEMAS (VERDE, ROJA o AZUL) 0,40 € 1,20 € 2,00 €

Juego Superior

0,20 € + 1 BONO

0,60 € + 3 BONOS

1,00 € + 5 BONOS

3 SIETES ROJOS 100,00 € 300,00 € 500,00 €
3 SIETES VERDES 40,00 € 120,00 € 200,00 €
3 SIETES BLANCOS 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 TRIPLE BAR 4,00 € 8,00 € 10,00 €
3 DOBLE BAR 4,00 € 8,00 € 10,00 €
3 BAR 4,00 € 8,00 € 10,00 €
BOWLING
Juego Inferior 0,20 € 0,60 € 1,00 €
3 GEMAS AZULES 100,00 € 300,00 € 500,00 €
3 GEMAS ROJAS 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 GEMAS VERDES 10,00 € 30,00 € 50,00 €
3 CAMPANAS 4,00 € 12,00 € 20,00 € + 6 MINI BONOS
3 LIMONES 3,20 € 9,60 € 16,00 € + 5 MINI BONOS
3 NARANJAS 2,40 € 7,20 € 12,00 € + 4 MINI BONOS
3 UVAS 1,60 € 4,80 € 8,00 € + 3 MINI BONOS
3 CIRUELAS 0,80 € 2,L0€ 4,00 € + 2 MINI BONOS
3 GEMAS (VERDE, ROJA o AZUL) 0,40€ 1,20 € 2,00 € + 1 MINI BONOS




DESCRIPCION DEL JUE

REEN

Juego Superior 0,20 € + 1 BONO | 0,60 € + 3 BONOS 1,00 € + 5 BONOS
3 SIETES ROJOS 100,00 € 300,00 €| 500,00 € + 40 BONOS
3 SIETES AMARILLOS 40,00 € 120,00 €| 200,00 € + 25 BONOS
3 SIETES AZULES 20,00 € 60,00€| 100,00 € + 25 BONOS
3 TRIPLE BAR 4,00 € 12,00 € 20,00 €
3 DOBLE BAR 4,00 € 12,00 € 20,00 €
3 BAR 4,00 € 12,00 € 20,00 €
3 BOLAS 3 BONOS 9 BONOS 15 BONOS

3.2, 5¢250

GNOMOS MIX

Juego Inferior 0,10 € 0,30 € 0,50€
3 GEMAS AZULES 50,00 € 150,00 € 250,00 €
3 GEMAS ROJAS 10,00 € 30,00€ 50,00 €
3 GEMAS VERDES 5,00€ 15,00 € 25,00 €
3 CAMPANAS 2,00€ 6,00€ 10,00 €
3 LIMONES 1,60 € 4,80 € 8,00 €
3 NARANJAS 1,20 € 3,60 € 6,00€
3 UVAS 0,80 € 2,40 € 4,00 €
3 CIRUELAS 0,40 € 1,20 € 2,00€
3 GEMAS (VERDE, ROJA o AZUL) 0,20 € 0,60 € 1,00 €
Juego Superior 0,70€ + 1BONO| 0,30 € + 3BONOS| 0,50 € +5BONOS
3 SIETES ROJOS 50,00 € 150,00 € 250,00 €
3 SIETES VERDES 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 SIETES BLANCOS 10,00 € 30,00 € 50,00 €
3 SETAS 2,00€ 4,00 € 500€
3 TRONCOS 2,00€ 4,00 € 500 €
3 FLORES 2,00€ 4,00 € 500 €

MOKY RAKY

Juego Inferior 0,10 € 0,30 € 0,50 €
3 GEMAS AZULES 50,00 € 150,00 € 250,00 €
3 GEMAS ROJAS 10,00 € 30,00 € 50,00 €
3 GEMAS VERDES 5,00€ 15,00 € 25,00 €
3 CAMPANAS 2,00€ 6,00 € 10,00 €
3 LIMONES 1,60 € 4,80 € 8,00 €
3 NARANJAS 1,20 € 3,60 € 6,00€
3 UVAS 0,80 € 2,40 € 4,00 €
3 CIRUELAS 0,40 € 1,20 € 2,00€
3 GEMAS (VERDE, ROJA o AZUL) 0,20 € 0,60 € 1,00 €
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Juego Superior

0,10 € + 1 BONO

0,30 € + 3 BONOS

0,50 € + 5 BONOS

3 SIETES ROJOS 50,00 € 150,00 € 250,00 €
3 SIETES VERDES 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 SIETES BLANCOS 10,00 € 30,00€ 50,00 €
3 TRIPLE BAR 2,00 € 4,00 € 5,00 €
3 DOBLE BAR 2,00 € 4,00 € 500 €
3 BAR 2,00 € 4,00 € 5,00 €
3 CONEJOS 3 BONOS 9 BONOS 15 BONOS
RF NETOPOLIS
Juego Inferior 0,10 € 0,30 € 0,50€
3 GEMAS AZULES 50,00 € 150,00 € 250,00 €
3 GEMAS ROJAS 10,00 € 30,00€ 50,00 €
3 GEMAS VERDES 500 € 15,00 € 25,00 €
3 CAMPANAS 2,00 € 6,00 € 10,00 €
3 LIMONES 1,60 € 4,80 € 8,00 €
3 NARANJAS 1,20 € 3,60 € 6,00 €
3 UVAS 0,80 € 2,40 € 4,00 €
3 CIRUELAS 0,40 € 1,20 € 2,00 €
3 GEMAS (VERDE, ROJA o AZUL) 0,20€ 0,60 € 1,00 €

Juego Superior

0,10 € + 1 BONO

0,30 € + 3 BONOS

0,50 € + 5 BONOS

3 SIETES ROJOS 50,00 € 150,00 € 250,00 €
3 SIETES VERDES 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 SIETES BLANCOS 10,00 € 30,00€ 50,00 €
3 TRIPLE BAR 2,00 € 4,00 € 5,00 €
3 DOBLE BAR 2,00 € 4,00 € 500 €
3 BAR 2,00€ 4,00 € 500 €
BOWLING
Juego Inferior 0,10 € 0,30 € 0,50€
3 GEMAS AZULES 50,00 € 150,00 € 250,00 €
3 GEMAS ROJAS 10,00 € 30,00 € 50,00 €
3 GEMAS VERDES 5,00 € 15,00 € 25,00 €
3 CAMPANAS 2,00 € 6,00€ 10,00 € + 6 MINI BONOS
3 LIMONES 1,60 € 4,80 € 8,00 € + 5 MINI BONOS
3 NARANJAS 1,20 € 3,60 € 6,00 € + 4 MINI BONOS
3 UVAS 0,80 € 2,40 € 4,00 € + 3 MINI BONOS
3 CIRUELAS 0,40 € 1,20 € 2,00 € + 2 MINI BONOS
3 GEMAS (VERDE, ROJA o AZUL) 0,20€ 0,60 € 1,00 € + 1 MINI BONOS
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Juego Superior 0,10€ + 1 BONO | 0,30 € + 3 BONOS 0,50 € + 5 BONOS
3 SIETES ROJOS 50,00 € 150,00 € 250,00 € + 40 BONOS
3 SIETES AMARILLOS 20,00 € 60,00 €| 100,00 € + 25 BONQS
3 SIETES AZULES 10,00 € 30,00 € 50,00 € + 25 BONOS
3 TRIPLE BAR 2,00 € 6,00 € 10,00 €
3 DOBLE BAR 2,00 € 6,00 € 10,00 €
3 BAR 2,00 € 6,00 € 10,00 €
3 BOLAS 3 BONOS 9 BONOS 15 BONOS
3.3.-1000

GNOMOS MIX

Juego Inferior 0,20 € 0,60 € 1,00 €
3 GEMAS AZULES 200,00 € 600,00 € 1.000,00 €
3 GEMAS ROJAS 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 GEMAS VERDES 10,00 € 30,00€ 50,00 €
3 CAMPANAS 4,00 € 12,00 € 20,00 €
3 LIMONES 3,20€ 9,60 € 16,00 €
3 NARANJAS 2,40 € 7,20 € 12,00 €
3 UVAS 1,60 € 4,80 € 8,00 €
3 CIRUELAS 0,80 € 2,40 € 4,00 €
3 GEMAS (VERDE, ROJA o AZUL) 0,40€ 1,20 € 2,00 €

Juego Superior

0,20 € + 1 BONO

0,60 € + 3 BONOS

1,00 € + 5 BONOS

3 SIETES ROJOS 200,00 € 600,00 € 1.000,00 €
3 SIETES VERDES 40,00 € 120,00 € 200,00 €
3 SIETES BLANCOS 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 SETAS 4,00 € 8,00 € 10,00 €
3 TRONCOS 4,00 € 8,00 € 10,00 €
3 FLORES 4,00 € 8,00 € 10,00 €
MOKY RAKY
Juego Inferior 0,20 € 0,60 € 1,00 €
3 GEMAS AZULES 200,00 € 600,00 € 1.000,00 €
3 GEMAS ROJAS 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 GEMAS VERDES 10,00 € 30,00€ 50,00 €
3 CAMPANAS 4,00 € 12,00 € 20,00 €
3 LIMONES 3,20€ 9,60 € 16,00 €
3 NARANJAS 2,40 € 7,20 € 12,00 €
3 UVAS 1,60 € 4,80 € 8,00 €
3 CIRUELAS 0,80 € 2,40 € 4,00 €
3 GEMAS (VERDE, ROJA o AZUL) 0,40€ 1,20 € 2,00 €
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Juego Superior

0,20 € + 1 BONO

0,60 € + 3 BONOS

1,00 € + 5 BONOS

3 SIETES ROJOS 200,00 € 600,00 € 1.000,00 €
3 SIETES VERDES 40,00 € 120,00 € 200,00 €
3 SIETES BLANCOS 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 TRIPLE BAR 4,00 € 8,00 € 10,00 €
3 DOBLE BAR 4,00 € 8,00 € 10,00 €
3 BAR 4,00 € 8,00 € 10,00 €
3 CONEJOS 3 BONOS 9 BONOS 15 BONOS
RF NETOPOLIS
Juego Inferior 0,20 € 0,60 € 1,00 €
3 GEMAS AZULES 200,00 € 600,00 € 1.000,00 €
3 GEMAS ROJAS 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 GEMAS VERDES 10,00 € 30,00€ 50,00 €
3 CAMPANAS 4,00 € 12,00 € 20,00 €
3 LIMONES 3,20€ 9,60 € 16,00 €
3 NARANJAS 2,0 € 7,20 € 12,00 €
3 UVAS 1,60 € 4,80 € 8,00 €
3 CIRUELAS 0,80 € 2,40 € 4,00 €
3 GEMAS (VERDE, ROJA o AZUL) 0,40 € 1,20 € 2,00 €

Juego Superior

0,20 € + 1 BONO

0,60 € + 3 BONOS

1,00 € + 5 BONOS

3 SIETES ROJOS 200,00 € 600,00 € 1.000,00 €
3 SIETES VERDES 40,00 € 120,00 € 200,00 €
3 SIETES BLANCOS 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 TRIPLE BAR 4,00 € 8,00 € 10,00 €
3 DOBLE BAR 4,00 € 8,00 € 10,00 €
3 BAR 4,00 € 8,00 € 10,00 €
BOWLING
Juego Inferior 0,20 € 0,60 € 1,00 €
3 GEMAS AZULES 200,00 € 600,00 € 1.000,00 €
3 GEMAS ROJAS 20,00 € 60,00 € 100,00 €
3 GEMAS VERDES 10,00 € 30,00 € 50,00 €
3 CAMPANAS 4,00 € 12,00 € 20,00 € + 6 MINI BONOS
3 LIMONES 3,20 € 9,60 € 16,00 € + 5 MINI BONOS
3 NARANJAS 2,40 € 7,20 € 12,00 € + 4 MINI BONOS
3 UVAS 1,60 € 4,80 € 8,00 € + 3 MINI BONOS
3 CIRUELAS 0,80 € 2,L0€ 4,00 € + 2 MINI BONOS
3 GEMAS (VERDE, ROJA o AZUL) 0,40€ 1,20 € 2,00 € + 1 MINI BONOS
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Juego Superior 0,20 € + 1 BONO | 0,60 € + 3 BONOS 1,00 € + 5 BONOS
3 SIETES ROJOS 200,00 € 600,00 € | 1000,00 € + 40 BONOS
3 SIETES AMARILLOS 40,00 € 120,00 €| 200,00 € + 25 BONOS
3 SIETES AZULES 20,00 € 60,00 €] 100,00 € + 25 BONOS
3 TRIPLE BAR 4,00 € 12,00 € 20,00 €
3 DOBLE BAR 4,00 € 12,00 € 20,00 €
3 BAR 4,00 € 12,00 € 20,00 €
3 BOLAS 3 BONOS 9 BONGS 15 BONOS

4. RESERVA DE MONEDAS

Para todas las versiones, excepto la de Asturias, la maquina lleva incorporada un mecanismo de
reserva de monedas, visible desde el exterior.

Su funcionamiento permite al usuario, conocer la cantidad de monedas, de que dispone, si asi lo
desea, ya que refleja las cantidades, correspondientes a monedas que el usuario introduzca, y que no
destina al juego, por existir algun crédito sin consumir en la maquina. Ademas, puede recuperarlo en
cualquier momento pulsando el botéon COBRAR.

Si hay dinero acumulado en banco, primero se cobra éste y luego la reserva.

5. TEST GENERAL Y CONFIGURACION DE LA MAQUINA.

La maquina dispone de una serie de pantallas desde las cuales se pueden verificar sus principales
elementos y dispositivos, ademas de poder programar una serie de parametros de servicio y
operacion. A estas utilidades, se accede accionando la llave de test del lateral derecho de la maquina,
al mismo tiempo se abre la Puerta principal de la maquina, si después del aviso de puerta abierta
que aparece en pantalla, tiramos del interruptor tipo cherry del interior del mueble, aparecera en
pantalla la primera pantalla del test.

Todas las pantallas de la utilidad son auto explicativas, apareciendo siempre en la zona superior
izquierda, las posibles acciones dentro del test, y como pasar al siguiente mend.

Con el pulsador de JUEGUE vamos recorriendo todas las pantallas del mend de test y configuracion,
en concreto por las siguientes pantallas:

e 0 INFORMACION GENERAL.
e 1 CONTADORES.

e 2 CONFIGURACION.

e 3 HISTORICO.

o 4 TEST.

e 5 JUEGOS.

5.1. INFORMACION GENERAL
La informacion se muestra en 5 pantallas.

En la primera pestana se da la informacion general de la maquina. Niumero de jugadas en las
diferentes modalidades del juego, y por apuesta. También los créditos jugados y ganados existen
unos contadores parciales que pueden inicializarse pulsando el botdn de APUESTA. Por ultimo,
se refleja la informacion relativa a los pagos manuales realizadas en la operacién de la maquina.

En las siguientes pantallas se da informacion del juego base, del flujo de billetes y monedas,
estadisticas parciales de los juegos e informacién de los PICS usados.
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Juepo base

Fecha de inicializacion  Fri May 63 11:58:30 2024
Fecha de arrangue Fri May 83 12:19:41 2824
Fecha actual Fri May B3 14:28:48 1a24

Version Software v18.2 v18.2.0.11 v2.18.8 5D
Modelo 13 FENIX
Idioma Espafiol

Comunidad
Muehle

COMUNIDAD DF MADRID
RF28
26/8088841

Flan de ganancia SCHa8

Nimero de Serias

Partidas X1 X3 X5

Tiempos 368,38

Premin Maximn 588,88 €
Checksum 1 ex1D9CA4BF
Checksum 2 axe

Checksum 3 ex2781346
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ugsdas 28 feenganches a == S
Por apussta 9,20 €22 Ertradss totales - aa 9,60 €
Par apuasts 6,60 £2 Szlidas totsles ix @ a,60 €
Por apuesta 1,86 €4 Veres pagos manual a = Ei
Creditos pega manual 8 0,08 €
Veces RIFSGO 2 = a=
RIESGD ganada - -- 9,10 €
RIESE0 apostado -- -- 8,18 € 8
£
&
. £
[ Parciales ] & Z

Entradas a8 9,68 €
Salidas 5] a,03 €

]

s

[

°

I

@

=

R. FRANCO |

General Juepo base :‘!‘.0_ os de page ecundarios rICs

Total

a
5]
L]
2]
a
L]
L]
a
a
]

S
<]
Tot. entrada 2 a a 2 5 9 1228 i
Tot. salida 2 2 2 1 a 7 268 ;
Recarga totales 32 19 37 44 B3 195 19558 é
Recarga parciales 32 19 37 44 63 195 19558 a E
En SC5 ahara 33 17 35 45 71 281 21126 f
Cajon ] @ ] @ @ @ @ é
o
)

Introducidos en juego

Introducidos en test

Introducidos parcial en juego

Introducides parcial en recarga

Intraducidos en recarga
Pagados en juego
Pagados en test

Pagados parcial en juego

Este documento contiene inform

En unidad recicladora ahora

m DO o® e O O 8 @
2P 2 @ O @ @ @ a 9
P 3D OO @ a T @ T @
D O 0D @ 0 0 O @ g 9
® 0 D O o D @& e .

Billetes en Stacker
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Entr

Jugadas

od ah aw 14s
8d @h 18m 245 7@
0d 8h 8m 55 78
Bd &h Bm 18s e

| Neapgjis
Moky Raky 7 (@) 27 04
Bowling 3 (@) 2 a

| Gnomos Mix 5 (@) @ a

2 & o o

nto por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco
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‘ Juege base

PIC Monederc-botenera-B
FIC Placa 1llaves B

PIC Luces RF4888

c FICHERDS
@xlddcadaf
=)
Ax2781845
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5.2. CONTADORES
Se distribuye en dos pantallas.

La primera muestra los contadores basicos de la maquina, esto es, nUmero de partidas y
contadores de entraday salida, ademas del numero de partidas a las diferentes apuestas o partidas
simultdneas y el porcentaje de devolucidn real que arroja la maquina. Esta misma informacion, se
muestra codificado en un cddigo QR. Esta misma pantalla esta a disposicion de las inspecciones de
juego a través de un canal de acceso exclusivo.

La segunda pantalla da informacidn sobre el flujo de dinero fisico, monedas y billetes, asi como los
pagos manuales.

Partidas jugadas 28 =
Fartidss a ©.2@

Partidss = 6.6@

Partidss a 1.8@

Entradas
Salidas
Porcentaje total

Fecha

L
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Entradas Tisicas monedas 1228 =

Entredaz fisicasz billetss 0 =

Tatal entradas fisicas 1228 =
Salidas hopper 168 --
salidas billetero ] ==
Calidas pago manual @ e
Total salidas fisicas 260 =3
Total entradss 968 A5
Total salidas a a
Fecaudacidn bruta en € 9.68 € e
Fecha 83-85-2a24 o

TOOOS LOS VALORES EN CENTIMOS DE EURQ EXCEPTO DONDE SE INDIQUE (€)

5.3. CONFIGURACION

En esta pantalla se muestra la configuracion de la maquina. Se compone de 6 pestanas.

AW tedios de papo 19 Fedios de pago 2 W Red Luces Innowilizacdo

.L
R. FRANCO
-

Porcentaje

Banco

Umbral pago manual
Limite banco
Limite crédito
Volumen general

Volumen en error

Deshabilitado -

Mikohn |

Espera pulse juegue
Modo feria

Guardar Local

R. FRANCO

www.rfranco.com
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Hopper y menedere habilitados.

Pago Manual | |

Tipo Cambic Monedas beja el valer de partida -
Monedas 8,18 €
Monedas 8,28

Monedas ©,5@

€
€
Monedas 1,88 €
Monedas 2,08 €
Max. nim. monedas 8,18 €: 5@ ° o
Mix. nim. monedas 8,20 £: 200 ° o
Max. nim. monedas 98,58 €: 58 o o
Mix. nim. monedas 1,08 £: 608 ° o
Max. nim. monedas 2,00 €: 200 o o

FPago forzade en monedas : 1908 o o

nto por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco

1 o divulgacién sin contar con el conser
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=]
°
@
]
©

Billetero

Devolucidn del billete
Billete de 5 €
Billete de 1@ €
Billete de 20 €
Billete de 5@ €

Reciclador
Max. un. recicladora: 188 € Min. a pagar reciclador: 18 € ° o

Méx. ndm. billetes 5€: @

Max. nim, billetes 1G€: 18

n exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda pr

0000
0000

Max. nim. billetes 28€: @

Max. nim, billetes 58€: @ ° o

Porcentaje de 8 {(18,88): 5e% Billetes / 58% Monedas

pago

Porcentaje de pago 1 (B®,168): 58% Billetes / 56% Monedas o o

Porcentaje de pago 2 (160,248): 50% Billetes / 50% Monedas (- X+

Porcentaje de pago 3 (242,5088): 50% Billetes / S0% Monedas

Este documento contiene infor

Porcentaje de pago 4 (560, + }: 50% Billetes / 50% Monedas

R. FRANCO

R. FRANCO

www.rfranco.com
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Desactivado

Tipo servidor NA

TP terminal

TP servidor

Fuerto servidor

Desactivado

Tipo servidor MA I

TP terminal

TP servidor

Puerto servidor

Luces cabina

: ‘ Inmovilizado ‘




DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

‘ mMedios de pags i‘ Medios de

EN EL RECICLADOR

BILLETES. CANTIDAD VALOR

5,88 €
10,88 € 8,09 €
20,80 € 8,80 €

50,08 € 2,00 €

@ @ @ @ @

TOTAL 2,00 €

EM EL SCS

CANTIDAD VALOR

33 3,38 £

17 3,40 €

35 17,58 €

45 45,00 €

71 142,00 €

TOTAL 281 211,28 €

TOTAL PARA IRMOWILIZADD

R. FRANCO

5.4. HISTORICO

BN

PM10-0007746

De forma similar al test anterior, se muestran 6 pestanas con la informacion detallada.

ULTIMDS PAGDS REALIZADOS (HASTA 28, ORDEMADDS DE MAS A MENOS RECTENTE)
#5F ND INCLUIDAS LAS DEVOLUCIONES POR MONEDA O BILLETE **#

R. FRANCO

R. FRANCO

www.rfranco.com
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DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

£ May @3 13:43:53 24
27 3011 8,48 € 8,20 € 8,20 € 8,80 € May 83 13:43:40 24
2 3011 8,60 € @,40 € 8,20 ¢ a,00 £ May 83 13:43:47 24
25 3011 8,80 € 8,60 € 8,28 € 8,80 € May 83 13:43:44 24
24 30911 1,08 € 8,80 € 8,28 € @,60 € May 83 13:43:41 24
73 3811 1,28 € 1,80 € 9,28 € 8,80 € May 83 13:43:36 24
22 3811 1,48 € 1,20 £ 8,20 € 8,88 € May 83 13:43:34 24
7 3811 1,60 € 1,48 € 8,20 € a,88 € May 83 13:43:71 24
| 3811 1,80 € 1,60 € 9,20 € 8,00 £ May 83 13:43:28 24
13 3811 2,00 € 1,80 € 8,20 € 8,08 £ May 83 13:43:26 24
18 e 2,20 € 2,00 € 9,20 € 8,00 £ May 83 13:43:15 24
17 3011 2,48 € 2,28 € 8,20 € 8,80 € May 83 13:43:13 24
16 1011 2,60 € 2,48 £ a0 € 4,80 € May @3 13:43:89 24
15 3011 2,80 € 2,60 € 8,20 € 8,80 € May 83 13:43:84 24
14 011 3,00 € 2,80 € 8,20 € 8,80 € May @3 13:42:59 24

R. FRANCO

bida su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco

No se han intreducido billetes. He hay billetes en la unidad recicladera.

Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda pro
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DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO
PM10-0007746

‘ Witimas jugs

May B3 14:13:43 24 PUERTA ABTERTA
May B1 13:17:52 24 PUERTA ABIERTA

I HMay 83 11:50:56¢ 24 PUERTA ABIERTA

R. FRANCOD

e gilletes
Dtimas jugadas N introducidos Errores

R. FRANCO

R. FRANCO

www.rfranco.com
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DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

Fagos

May @3 11:59:31 24 ‘75.00 %

R. FRANCO

5.5. TESTS
En estas 5 pestanas se gestionan todos los test de la maquina.

Billetero ‘ Hopper ‘ Hondtor ‘ GRS

Gire las llaves para test de 1laves

Test de luces: @
Test de senido: @
Test de contactos: @

da su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco

*Instruccicnes test de contactos:
- Pulsar el botdn iluminado.
- 51 se pulsa £l botdn correcte se reproducird un sonicdo de aceptecidn.
- 5i no se recibe pulsacién en 10 segundos, se muestra menzaje de error.
- Durante este proceso no se podra realizar test de 1laves ni de hopper.
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DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

adde, luces A )
5 Cpillstera pper ‘ Monitor ‘ GFRS

Version del firmeare del billetero: NW113742588081

[ Billetes aceptados ] Tart de page: ®

Test de hucha: @

5.8
1%

28 £
1

5 2 8 ®

=\

R. FRANCO

Versilin del firsware del 5C5: SHO@@41172554F@1  DataSet: EUR12027

[ Monedas aceptadas en test ]

SC5 con wmonedas, para realizar el test debe estar vacio. Pulse el botdn para arquear.

Contadores Internos del SC5: Introducidas: 1422 Rechazadas: 5 20%)

R. FRANCOD

BN
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R. FRANCO
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R. FRANCOD

Pulse JUEGUE para calibracidn 3M Fulse & BAMCO para calibracidn ELD

I
IMSTRUCCTONES DE USD:

Pulse uns de las dos opciones para acceder 3 la aplicacion de calibrado de la pantalla.
A continuacian pulse durante varios sepundos en las 3 posiciones que le seran indicadas.
Finglmente pulse 'Accept' para finalizar. La maquing se reiniciard automaticamente.

siva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida su reproduccién o divulgacién sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco
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5.6. MONETICA

En estas 3 pestanas se muestra todo el detalle de monedas y billetes.

o g

R. FRANCO

ILLETERO EN RECICLADOR ACTU,

EN STACKER

Cantidad Tdad

5,80 € 8 8,08 € 8 0,86 €
18,08 (] 0,00 € 5} 0,00 €
26,00 £ (i 8,00 € @ 8,00 €
50,00 £ 0 2,00 € [ 0,00 €
TOTAL (] 0,89 € @ 0,08 €

EN EL CAJON

4,14 € 33 3,38 € & CRE
@,29 € 17 3,46 € @ 8,08 £
@,59 £ 35 17,58 € @ 0,69 €
1,00 € as 45,89 € [ 0,08 €
2,00 € 71 142,00 € [ 0,08 £
TOTAL 281 211,28 € & 8,88 £

[ TOTAL EN MAQUINA ]

211,20 € 211,28 €

Pulse pare iniciar la recaudacion: @
P R TR Bl e @

R. FRANCO

[— @

® e o @
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R. FRANCO

5.7. JUEGOS

En este test se muestra todos los juegos disponibles en la maquinay los juegos que estan activos. Este
test esta controlado por contrasena para que no se puede acceder si no tienes el acceso permitido.

R. FRANCO
L

R. FRANCO

www.rfranco.com

Recaudacion Billetero

Introduzeca monedas para cargar =1 505.

INTRODUCIDAS

ICARGA EN EL
Cantidad

a,18 € 33 3,3 €
a,20 € 17 3,40 €
@,58 € a5 17,50 €
1,00 € 45 45,80 €
2,88 € 71 142,88 €
ToTAL 281 211,20 €

B, 68 €
B,08 €
B, 88 €
8,08 €
8,88 €
8,88 £

a & & ® © ®

Pulse en los digitos de cantidad para introducir las monedas a descargar:

ESCARGA MANDAR AL CAJGN

8,18 € ] 9,80 €
a,28 € ] 9,88 €
28,58 € a 9,08 €
1,80 € 8 a,00 €
2,00 € a 28,80 €
TOTAL 8 a,88 €

EN EL CAJON

8,80 €
2,80 €
9,88 €
8,88 €
0,88 €

a
a
a
[:]
@
[:]

B, 08 €

Activados Redillos Pakers

Contrasefia | I

GUARDAR
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‘ Tapete

Active o desactive juegos accediendo s las diferentes pestafas por tipo de juego.
Modifique el orden de los juegos pulsande dos de =llos para intercambiarlos.

Juegos; MIN. 2, MAX. 16, Seleccionados 4 (restantes 12}. Actuales 4.
Se deben guardar los cambios.

Bowling

R. FRANCO

e‘mmw

Juegos: MIN., 2, MAX. 16, Seleccionados 4 (restantes 12). Actuales 4.
Recuerde GUARDAR les cambios realizados desde la pestafe Activados.

Neopolis
Gnomos Mix
Moky Raky

Bowling

R. FRANCO

R. FRANCO

www.rfranco.com
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Juegas: WIN. 2, MAX. 16, Seleccionades & (restantes 17). Actuales 4.
Recuerde GUARDAR los cambios realizados desde la pestana Activados.

R. FRANCO

Juegos: MIN., 2, MAX. 16, Seleccionados 4 {restantes L12). Actuales 4.
Recuerde GUARDAR los cambios realizados desde la pestaie Activados.

ene informacién exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco
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Juegos: MIN. 2, MAX. 14, Seleccionsdos 4 (restantes 12). Actuales 4.
Recuerde GUARDAR los cambios realizades desde la pestafia Activados.

R. FRANCO

5.8. MATEMATICAS
En esta pestana se muestran datos relativos a la matematica de la maquina.

Prohabilidad forzado dlitma partida: #_888008  Auto Mode: @ e
Multiplicador de premia & forzare: B_a8aaan

Objetivo de media del ajuste: -1, @008

Cantidad de premio desencadenado este ciclo: @

R. FRANCO

R. FRANCO

www.rfranco.com
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6. PAGO MANUAL

La maquina dispone de la opcion de pago manual. Si se ha habilitado en el test de configuracion
correspondiente, el funcionamiento es el que sigue:

El pago manual se activa cuando la cantidad a cobrar alcanza el valor de 600 euros (por defecto] o
el valor programado en el test correspondiente entre los valores de 300 y 1000 €, siempre que la
opcion se haya habilitado. En ese momento se activa un sonido de alarma acompafado del indicador
luminoso colocado sobre la parte superior de la maquina.

Existe una llave de pago manual. Una vez activada, el pago se da por concluido.

7. JUEGO DE EXHIBICION

Cuando seleccionamos el pardmetro “MODO FERIA SI” en el ment “AJUSTE DE PARAMETROS “, al
salir de modo test, la maquina queda configurada en modo exhibicion.

NOTA: no es necesario que los “hoppers” contengan monedas.

Pulsando sobre el texto “BANCO" en la zona del juego basico de la maquina se incrementa el Contador
de CREDITO en 50 unidades, lo que nos permite iniciar dicho juego. Una vez obtenidas fichas en el
contador correspondiente, podremos jugar a cualquiera de los juegos.

8. REPORTE DE INCIDENCIAS

Siempre que se produzca una incidencia en la maquina, esta queda fuera de juego, y sobre un cartel
emergente en la pantalla principal, se especifica el tipo de error u errores, en caso de que existan
varias incidencias a la vez.

El marco de errores e incidencias puede visualizar hasta seis eventos diferentes en el orden en que
se produjeron.

Todas las incidencias quedan registradas en un registro historico que puede ser consultado en uno
de los menus de informacion.

9. COMUNICACIONES

Existen varios tipos de comunicaciones dependiendo del protocolo que sigue.

9.1. EN SERIE ViA RS-232
La maquina incorpora una conexion de tipo “sub-D" de 9 pines para comunicaciones estandar via
RS-232, situada en la placa base del rack junto al conector de Ethernet. Se puede comunicar con
un ordenador, terminal, captador de datos, etc. www.rfranco.com RF LUDICOM 10206900000 30
Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida
su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R.
Franco.

La maquina facilita la informacion almacenada en los contadores electrdonicos tales como partidas
jugadas, premios obtenidos, tipos de monedas que han entrado y han salido, tiempo que la maquina
ha estado encendida y tiempo que ha estado jugando, etc.

También facilita la recaudacion.

Para que se establezca la comunicacion es necesario que esté conectado un “equipo exterior”.
Ademas, es necesario que coincida la velocidad de transmisidn con la ajustada en la maquina:
9.600 baudios.

Conectando el captador de datos, ordenador, etc., con el software necesario se obtienen los mismos
datos ya descritos anteriormente. Ademas, es posible cambiar el nombre del local, el nimero de
maquina, y ajustar la fechay la hora.
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9.2. GPRS
La maquina esta capacitada para contener una placa de GPRS, y tener comunicacién con nuestros
servidores centrales para proporcionar informacion sobre tal.

Esta informacion corresponde al protocolo GPRS de R. Franco.

10. DISPOSITIVOS OPCIONALES DE INTERCONEXION.
Lamaquina dispone, en la placa de control de las llaves de servicio, de unas sefales que les permite
la interconexion con un sistema externo. Estas sefales son:

0 Sefal crédito. Un pulso de salida por cada crédito consumido (0,20 €). Esta sefal la proporciona
un transistor, el cual conduce para proporcionar el pulso, conmutando el nivel de masa (GND)
externa proporcionado.

0 Bloqueo. Sefnal que tiene el fin de bloquear la maquina. Nivel Low bloquea la maquina.

0 Senal Fuera de Servicio. Esta sefial la proporciona unos transistores open colector. Nivel High (no
conduce) cuando la maquina se encuentra fuera de servicio. Cuando la maquina se encuentra en
servicio esta sefial es un nivel Low (masa).

0 Adicionalmente se proporciona una sefal de salidas, que genera un pulso por cada crédito (0,20€).
Otorgado por la maquina en premios, de las mismas caracteristicas eléctricas que la sefal de
crédito.

0 También se proporciona una senal para la entrada y otra para la salida de las fichas gastadas.

Para las senales de bloqueo y Fuera de servicio es necesario unir la masa de la maquina con la del
dispositivo receptor.

Estas sefales tienen que ser activadas desde el mend nimero 7 en opcién Mikonh y habilitarla para
créditos o para fichas.

11. RECARGA

La maquina tiene la posibilidad de recarga de los pagadores.

Cuando la maquina se halla en pre-juego se puede acceder al modo “"RECARGA” accionando la llave
que esta situada en el lateral derecho de la maquina, mas proxima al frontal en el mueble de pie.

Cuando la maquina entre en modo recarga, aparece un marco en pantalla con una serie de
contadores que registran las monedas y billetes introducidos en cada pagador.

Para proceder a la recarga bastara con ir introduciendo monedas por la entrada de monedas y la
magquina se encargara de ir mandandolas al hopper correspondiente o rechazandolas en caso de no
existir hopper con el valor de la moneda introducida, del mismo modo para el aceptador de billetes.
El contador de recarga se ird incrementando con las monedas aceptadas.

Para salir del modo recarga bastara con retirar la llave.

Desde el estado de “"HOPPER VACiO", en mitad de un pago, deberemos accionar la llave de servicio
central del lateral de la maquina, de modo que la maquina nos muestra un marco en pantalla con la
indicacion de si se quiere efectuar un pago manual o proceder a la recarga.

Pulsando el boton JUEGUE pasamos directamente al modo de recarga descrito anteriormente.

Al retirar la llave de servicio, se reanuda el pago mediante los pagadores asi recargados.
12. MUEBLES

La maquina RFenix esta preparada para un Unico mueble:
1 Pantalla vertical de 32~

Opcionalmente el mueble RF 20 se puede presentar con 2 pantallas horizontales de 21".
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INCIDENCIAS

Incidencia

Posibles causas

LA MAQUINA NO ARRANCA

FALTA DE ALIMENTACION EN LEDS

NO ACEPTA BILLETES

R. FRANCO

www.rfranco.com

% %

Conexion defectuosa en fuente de alimentacion.
Fuente de alimentacion defectuosa.

Falta de alimentacion 12V.
Fuente de alimentacion mal.

Falta de alimentacion 12V.
Opto detectores sucios.
Aceptador de billetes defectuoso.
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(No Referencia Denominacion )
e e MONTAJE MUEBLE RF-20 (CON AVISADOR LUMINQSO)
2. PM01-0011070 .............. 01510470000 ...... SOPORTE 1ZQU. PATA NIVELADORA MUEBLE
3. PM06-0000390 .................... 069021/5 ...... ARANDELA CARROCERO @5 DIN 9021
b..... PM06-0000582 ......cc.ccovveennne 06ADS5 ...... ARANDELA DENTADA DIN-6798 @5
5. PM06-0000327 .................. 067985M5 ...... TORNILLO DIN 7985 M5x10
b....... PM15-0000053 ......ccceeevneeene 151018 ...... PATA AJ.N/ART.30DIAM.M8X55/466129
7. PM01-0011071 .............. 01510430000 ...... SOPORTE DERECHO PATA NIVELADORA MUEBLE
8....... PM01-0011204 .......... 0153845000000 ...... PROTEC. INTERIOR METACRI. PEGATINAS PUERTA
9. PM01-0011105 .......... 0150490000200 ...... METACRILATO PEGATINAS PUERTA RF-20
10 ....... PM06-0000572 .........ccu........ 06985M5 ... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M5
M. PM01-0001764 ............ 012846000022 ...... CASQUILLO BIELA (CINCADO BLANCO)
12 ....... PM01-0011241 .......... 0150311000000 ...... RETENEDOR PUERTA
1S e MONTAJE BASTIDOR MONITOR 32" BESTECH
................................................................. MONTAJE BASTIDOR MONITOR 32" GENERAL TOUCH
14 ... PM15-0000552 ......ccocen..o.... 15001229 ...... C-36-50016 PLACA PORTADOCUMENTOS GRANDE (IL)
15 ... PM06-0000571 .....ccoeeenneee. 06985M4 ...... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
16 ....... PM06-0000389 .................... 069021/4 ...... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021

R. FRANCO

www.rfranco.com
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(N° Referencia Denominacion )
Toeees PM01-0011224.......... 021117000401B........ MUEBLE RF-20
2. PM15-0000265 .......ccceveviernnne 15718 ...... GRAPA EXWHC-250 BK RICHCO (NEGRA)
3 PM15-0000266 ......cccevveveernne 15719 ...... GRAPA EXWHC2-500-01-BK,RICHCO,NEG
bo..... PM06-0000208 ............ 067505-B4X15 ...... TORN. ROSCA MADERA ALOMADO POZIDRIV @4x15
5. PM06-0000313 ......... DIN 7985 M4x10 ...... TORNILLO DIN 7985 M4x10
... PM06-0000581 .....cccevveriernenne 06AD4 ...... ARANDELA DENTADA DIN-6798 D4

7. PM08-0000187 08ALT784AKT100WVISAT ...... ALTAVOZ KT100V MECANIZADO
8. PM06-0000687 ......... 067505-B3,5x10 ...... TORN. ROSCA MADERA ALOMADO POZIDRIV @3,5x10

9 s PM01-0010160 .............. 01479200000 ...... SOPORTE CERRADURAS DE CONTACTO MUEBLE
10 ....... PM16-0000044 ................... 1607019C ...... CERRADURA 6615 EA-1 (CI-1501)
M. PM16-0000043 ................... 1607019B ...... CERRADURA 6615 EA-1 (CI-T4001)
12 ... PM16-0000042 ................... 1607019A ... CERRADURA 212-1 (CI-7736)
13 ... PM10-0001561 .....cccvevueee 104001800 ...... ETIQUETA DESCONECTAR TIRANDO
Th e e MONTAJE CIERRE MOVIL PUERTA SUPERIOR
15 ... PM01-0011068 .............. 01502290000 ...... EXCENTRICA CERRADURA PUERTA SUPERIOR
16 ....... PM16-0000070 ................... 1607036A ...... CERR. C.I. STS 860501800413 S/CJO (LONG.= 28 mm.)
17 ... PM15-0000267 .......cccoovviirnne 15720 ...... GRAPA EXWHC2-750-01 BK RICHCO,NEG
18 ... PM06-0000160 ...... 066923M5 066923 ...... TUERCA HEXAGONAL ESTRIADA DIN-6923 M5
19 e PM06-0000390 .......ccccceeneeee 069021/5 ...... ARANDELA CARROCERO @5 DIN 9021
20 ....... PM01-0011069 .......... 0150355000100 ...... BRIDA REFUERZO RUEDAS MUEBLE
2] e e T MONTAJE RUEDAS BASE RF-20
22 ....... PM06-0000468 ............... 06933M5X15 ...... TORNILLO DIN933 M5x15
23 ... PM06-0000582 .........cccceeeeneee 06ADS ... ARANDELA DENTADA DIN-6798 @5
2 o OPCIONAL ...... MONTAJE BLINDAJE BILLETERO NV11
25 e e T MONTAJE BILLETERO IT NV11
26 ... PM06-0000389 .......cccceeneeee 069021/4 ...... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
27 ....... PM06-0000110 .......cceeeneeee 06315M4 ... TUERCA MARIPOSA M4 DIN315.
28 ....... PM06-0000159 ...... 066923M4 066923 ...... TUERCA HEXAGONAL ESTRIADA DIN-6923 M4
29 ... PM01-0011227 .......... 0150495000600 ...... SOPORTE BILLETERO NV11 MUEBLE
30 ....... PM06-0000330 .................. 067985M5 ... TORNILLO DIN 7985 M5x15
31 . PM01-0008679 .......... 0141036000101 ...... SOPORTE TOTALIZADORES
32 ... PMO08-0000086 ..................... 0814019 ...... TOTALIZADOR EM/ERF EMIT
3 e e T MONTAJE CIERRE MOVIL PUERTA INFERIOR
34 ....... PM01-0011073 .......... 0151014000000 ...... CHAPA REPOSAPIES MUEBLE
35 ....... PM01-0011074 .............. 01506900000 ...... REPOSAPIES MUEBLE
36 ....... PM01-0008625 .......... 0128240000100 ...... SOPORTE MICRO PUERTA
37 ... PMO08-0000007 ........cccccurneenne 0801013 ...... INTERRUPT.CHERRY UF 69, TERM.4.8mm
38 ....... PM01-0004709 .......... 0124849000001 ...... SOPORTE CAJONES
39 ....... PM01-0010495 .............. 01485570000 ...... CONJ. CANAL MONEDAS A CAJON SMARTCOIN
40 ... PM18-0000316 ................ 18ACC1171 ...... SMART COIN SYSTEM COFIG. KIT R.F. REF: SCS0023430
LY e OPCIONAL ...... MONTAJE BLINDAJE SMART COIN
b2 oo i T MONTAJE PUERTA INFERIOR CAJON MONEDAS
b3 e e mm e MONTAJE PUERTA INFERIOR EN CHAPA
L ... PS90-0001324 .......cccceeneee 90485001 ...... PLACA TOTALIZADOR CONTACTOS
45 ... PS90-0001351 ...eeiiee 90486401 ...... PLACA CONTROL LEDS WS2813

4é6 ....... PS90-0001188 ......covvreeeee 90477903 ...... PLACA BOTONERA



AN

CONJUNTO MUEBLE
PM10-0007746

47 ... PM06-0000571 .......... 06985M4 06985 ... TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
48 ... PM06-0000572 .......... 06985M5 06985 ...... TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M5
49 ... PM01-0011234 ........ 0150747000011V ...... BANDEJA RECOGEMONEDAS PUERTA INFERIOR
50 ....... PM01-0011229 .......... 0150752000200 ...... PROTECTOR BANDEJA RECOGEMONEDAS
51 ... PM15-0000190 .................. 156150000 ...... SOPORTE P.C.B. BHL-4-01 RICHCO
52 ... PM01-0011225 .......... 0153618000200 ...... REJILLA VENTILACION MUEBLE
53 ... PM15-0000554 .........ccc.. 15001231 ...... TIRADOR PLEGABLE
5 ... PM06-0000548 ............... 06965M4x25....... TORNILLO DIN 965 M4x25
B e T CONJUNTO FUENTE ALIMENTACION
56 ....... PM01-0011191 .......... 0150494000200 ...... CANAL ENTRADA MONEDAS SMARTCOIN
57 ... PM01-0011226 .......... 0150767000400 ...... TAPA INTERMEDIA MUEBLE
58 ... PS91-0001932---------- 91007630001 ...... CONJUNTO RACK DRACO AXIOMTEK
59 ... PM15-0000017 .....cocvvieene 15024 R....... UEDA M4
60 ....... PM15-0000546 .................... 15001224 ...... REMACHE SR-3045B ESSENTRA
61 ....... PM01-0010167 ........ 01011783010000 ...... PLACA INDENTIFICACION
B2 s s m e ———————— PLACA IDENTIFICACION
63 ....... PM01-0011089 ........ 0150472000211C ...... BISAGRA INFERIOR PUERTA
bb ... PM06-0000602 ...........cceceeenee 06ALS ...... ARANDELA PLANA LISA M8 DIN-125
65 ... PS90-0001367 ............... 01496050000 ...... PLACA RECEPTOR 433 MHz

66 ....... PM01-0011090 ........ 0150934000011C ...... BISAGRA SUPERIOR INTERIOR PUERTA

67 ....... PM13-0001138 13IMP02550000ESPETIP ...... ETIQ. TRAZABILIDAD DE PRODUCTO

68 ....... PM01-0010272 ....010148127000011V ...... CONJUNTO SOPORTE AVISADOR MUEBLE
69 ....... PM19-0000244 ...........cc........ 151019 ...... L.PREM.LEDRGB125mmA71GU1006820106
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ENTRADA DE MONEDAS

(N° Referencia Denominacion )
T PM01-0011207 .............. 01536450000....... METACRI. ILUMIN. VERTICAL ENTRADA MONEDAS
2 PM01-0011205 .............. 01510400000 ...... TAPA ENTRADA MONEDAS
3. PM01-0011206 .............. 01535680000 ...... METACRILATO ILUMINACION ENTRADA MONEDAS
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TWEETERS PUERTA

PM10-0007746

Referencia

Denominacion )

PMO01-0011235
PM08-0000185
PM06-0000570

........ 0151039000211C
..... 08ALT782AFRWS5
.............. 01511050000

SOPORTE ALTAVOCES PUERTA SUPERIOR
ALTAVOZ FRWS 5 VISATON MECANIZADO
06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M3

R. FRANCO
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(No Referencia Denominacion )

T PM01-0011232 ....... 0151077000418W ...... CONJUNTO PUERTA SUPERIO

2. PM06-0000581 ......ceeeeereeennee. 06AD4 ...... ARANDELA DENTADA DIN-6798 @4

3. PM06-0000571 ........ccn....... 06985M4 ... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4

4. PM06-0000389 .......ccc....... 069021/4 ... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021

D e T e mm MONTAJE TWEETERS PUERTA

b....... PM01-0011098 ....... 0151448000218W ...... REJILLA ALTAVOCES PUERTA RF-20

7. PM06-0000609 .....ccvvveeereenn. 06AS4 ...... ARANDELA SEGURIDAD @4 DIN-6799

8....... PM15-0000013 .....ccvveeeieeeies 15015 ...... RODAMIENTO 19-6-6 ;

9. PM06-0000547 ............... 06965M4x20 ...... TORNILLO DIN 965 M4x20 ,
N0 e m e s m e MONTAJE TAPA REGISTRO PULSADORES PUERTA :
M. PM06-0000159 ......c........... 066923M4 ...... 066923 TUERCA HEXAGONAL ESTRIADA DIN-6923 M4
12 ....... PM15-0000267 .....ccvvveeeeerene. 15720 ...... GRAPA EXWHC2-750-01 BK RICHCO,NEG 2
1 e s mm e MONTAJE BASTIDOR MONITOR 32" BESTECH ‘
................................................................. MONTAJE BASTIDOR MONITOR 32" GENERAL TOUCH
14 ... PM15-0000266 ........occeuveennne. 15719 ...... GRAPA EXWHC2-500-01-BK,RICHCO,NEG
15 ... PM01-0010417 ...... 010148416000000 ...... FICHA DE IDENTIDAD *
16 ....... PM15-0000528 .................... 15001211 ...... REMACHE PPR-3055B ESSENTRA ;
17 ... PM07-0000075 .....cccvvrerreenee. 074072 ...... TIRA DE LEDS RGB EL-FS50RB1-WP
18 ....... PS90-0001403 ... 90488301 ...... UNION TIRAS DE LEDs 90° m
19 ... PM07-0000075 .....cccvvverrenee. 074072 ...... TIRA DE LEDS RGB EL-FS50RB1-WP “
20 e m e DIFUSOR CENTRAL PUERTA SUPERIOR RF-20 5
2T e e m DIFUSOR LATERAL IZQUIERDO PUERTA SUPERIOR
22 ... PM06-0000388 .................... 069021/3 ...... ARANDELA CARROCERO @3 DIN 9021
23 ... PM06-0000303 ............. 067985M3x10 ...... TORNILLO DIN 7985 M3x10 E
b oo e e e L MONTAJE TAPA PUERTA RF-20V :
25 ... PM06-0000582 ......ccocevveennne. 06ADS ...... Arandela Dentada DIN-6798 @5 C
26 i e m e DIFUSOR LATERAL DERECHO PUERTA SUPERIOR ;
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CIERRE PUERTA SUPERIOR
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(NO Referencia Denominacidn )
T PM01-0011198 .......... 0150195000200 ...... SOPORTE CIERRE MOVIL PUERTA SUPERIOR
2. PM01-0008886 ............ 017929000022 ...... CASQUILLO
3. PM01-0011092 .......... 0150226000200 ...... CIERRE MOVIL PUERTA SUPERIOR
b...... PM06-0000389 ........ccceueeee.. 069021/4 ... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
5. PMO06-0000571 ......ccuvveeeeee. 06985M4 ... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
b ... PM08-0000007 ......ccvevennnee. 0801013 ...... INTERRUPT.CHERRY UF 69,TERM.4.8mm
7. PMO06-0000159 .......c.uveee... 066923M4 ...... 066923 TUERCA HEXAG. ESTRIADA DIN-6923 M4
8. PM01-0008827 .......... 0140512000100 ...... SOPORTE MICRO PUERTA PEANA
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TAPA PUERTA

(N° Referencia Denominacion ) ;
T e T CONJUNTO ENTRADA MONEDAS o
2 PM06-0000571 ..........c........ 06985M4 ... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4 :
3 PM01-0011237 ....... 0151080000418W ...... CONJUNTO TAPA PUERTA SUPERIOR 8
4. PM01-0011214 .......... 0151076000000 ...... SOPORTE LEDS ILUMINACION ENTRADA v
5. PMO07-0000075 .........cceeueennee 074072 ...... TIRA DE LEDS RGB EL-FS50RB1-WP ?
b e e T SOPORTE PULSADORES RF-20V (con 9 pulsadores) >
7. PM06-0000389 .........cccen.e. 069021/4 ...... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021 4
8. PM15-0000266 ..........cccoveneenee. 15719 ...... GRAPA EXWHC2-500-01-BK,RICHCO,NEG
9 PM15-0000265 .........cceevennee. 15718 ...... GRAPA EXWHC-250 BK RICHCO (NEGRA] g

R. FRANCO

www.rfranco.com




@W\ ORES Y ETIQUETAS

COBRAR [FFIUEGORS

AUTO
AVANCES
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® @/
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(N° Referencia Denominacion )
1. PM14-0000105 .....coeeeeeeeennn. 1401415 ...... PULSADOR RECTANGULAR INDUSTRIAS LORENZO
2 . PM14-0000104 ....ccoeeeeeeee. 1401414 ... PULULSADOR CUADRADO INDUSTRIAS LORENZO
3. PM01-0011239 ....... 0153605000118W ...... SOPORTE 9 PULSADORES I.L
L. PM01-0010420 ...... 010148337000000 ...... MARCO ILUMINACION SOPORTE PULSADORES
5 . PM06-0000389 ....cccceeenn.. 069021/4 ...... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
6. PM06-0000571 ...coeeeeevee. 06985M4 ...... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
PM13-0001538 ... ETIQ. PULSADOR “JUEGUE"
PM13-0001559 oo ETIQ. PULSADOR “APUESTA"
PM13-0001560 ..cooveeiieieeeeee e ETIQ. PULSADOR “PULSE”
PM13-0001570 ..o ETIQ. PULSADOR “PULSE AUTO AYUDA”
PM13-0001577T oo ETIQ. PULSADOR “AUTO AVANCES”
PM13-0001563 ..o ETIQ. PULSADOR “MENU JUEGOS”
PM13-0001564 ..o ETIQ. PULSADOR “COBRAR / BANCO”

PM13-0001565 ..o ETIQ. PULSADOR “JUEGO SUPERIOR BONOS”



BN

TAPA REGISTRO PULSADORES

PM10-0007746

SOPORTE LEDS ILUMINACION PUERTA INFERIOR

(NO Referencia Denominacion )
T PMO01-0011108 .......... 0150736010000 ......
2. PMO07-0000075 ......ccccvvveeeeennn. 074072 ...... TIRA DE LEDS RGB EL-FS50RB1-WP
3. PMO01-0011218 .............. 01511050000 ...... METACRILATO ILUMINACION PUERTA INFERIOR
b.... PM06-0000571 ....ccvveeenee. 06985M4 ...... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
5. PM01-0011238 ....... 0151104000218W ...... TAPA REGISTRO PULSADORES PUERTA
6. PM06-0000310 ............... 067985M3x5 ...... TORNILLO DIN 7985 M3x5
7 ... PM06-0000580 ......cceeeeevneeenns 06AD3 ...... ARANDELA DENTADA EXT. M3 DIN6798A
8. PMO06-0000388 .................... 069021/3 ...... ARANDELA CARROCERO @3 DIN 9021

R. FRANCO

www.rfranco.com

©R. Franco

de autor. Queda prohibida su reproduccién o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc

a derechos

y sometida

Este documento contiene informacién exclusiva



©R. Franco

escrito de R. Franco, Inc

sin contar con el consentimie

ion

vulgac

autor. Queda prohibida s

de

a derechos

sometida

ento contiene informacién excl

te docum

nl:n:hiN
PM10-0007746

BASTIDOR MONITOR 32" GENERAL TOUCH

(N° Referencia Denominacion )
T PM19-0000587 19TFT10420TL327-RC50 .. TFT 32" CON LEDS OTL327 (GENERAL TOUCH])
2. PM01-0011233 ........ 0150585000111V ...... BASTIDOR MONITOR 32" RF-20
3 PM15-0000265 .....ccovvevviieeenns 15718 ...... GRAPA EXWHC-250 BK RICHCO (NEGRA)
b..... PM06-0000159 .....cccuveee.e 066923M4 ...... 066923 TUERCA HEXAG. ESTRIADA DIN-6923 M4
D e e T L MANDO CONTROLADOR MONITOR 32" GENER. TOUCH
b PM15-0000266 ......cccoeevveeean. 15719 ...... GRAPA EXWHC2-500-01-BK,RICHCO,NEG
7. PM15-0000119 wooeeviieeeieees 15258 ...... GRAPA TIPO RICHCO WHC-1000-01-BK
8. PM15-0000267 ......ccccvveeeeeennn. 15720 ...... GRAPA EXWHC2-750-01 BK RICHCO,NEG
A PM06-0000313 ......... DIN 7985 M4x10 ...... TORNILLO DIN 7985 M4x10

10 ....... PM06-000058T .....ccvvveeeiiees 06AD4 ...... ARANDELA DENTADA DIN-6798 @4

M. PMO06-0000389 .................... 069021/4 ... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
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BASTIDOR MONITOR 32" BESTECH
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TFT 32" CON LEDS BTL320S42056EP-3 (BESTECH])

066923 TUERCA HEXAG. ESTRIADA DIN-6923 M4

(N° Referencia Denominacidn )
T, PM19-0000588 ........cuvveeeees === L
2 PM01-0011233 ........ 0150585000111V ...... BASTIDOR MONITOR 32" RF-20
3 PM15-0000265 .....ccoveveeerieenn. 15718 ...... GRAPA EXWHC-250 BK RICHCO (NEGRA)
b...... PMO06-0000159 .......cuuee... 066923M4 ......
5. PM15-0000266 ......cceoeevveeeanns 15719 ...... GRAPA EXWHC2-500-01-BK,RICHCO,NEG
b....... PM15-0000119 .ooeeiiieeiieees 15258 ...... GRAPA TIPO RICHCO WHC-1000-01-BK
7. PM15-0000267 ......ccccuvvveeeeennn. 15720 ...... GRAPA EXWHC2-750-01 BK RICHCO,NEG
8. PM06-0000313 ......... DIN 7985 M4x10 ...... TORNILLO DIN 7985 M4x10
9. PM06-000058T .....ccvvveeeiiens 06AD4 ...... ARANDELA DENTADA DIN-6798 @4

10 ....... PMO06-0000389 .................... 069021/4 ...... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
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CONJUNTO DIFUSOR CENTRAL

DIFUSOR METACRI. ILUMIN. TAPA INFERIOR PUERTA

(N° Referencia Denominacién )
1. PM01-0011220 .............. 01502870000 ......
2. PM01-0011219 .............. 01511070003 ...... METACRILATO ILUMINACION FRONTAL PUERTA
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CONJUNTO DIFUSOR LATERAL DERECHO

PM10-0007746

(N° Referencia Denominacién )
1. PM01-0011221 .............. 01510970000 ...... DIFUSOR METACRI. I[LUMIN. LATERAL PUERTA
2. PM01-0011200 .............. 01510820003 ...... METACRILATO ILUMINACION LATERAL PUERTA
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CONJUNTO DIFUSOR LATERAL IZQUIERDO

(N° Referencia Denominacién )
1. PM01-0011221 .............. 01510970000 ...... DIFUSOR METACRI. I[LUMIN. LATERAL PUERTA
2. PM01-0011200 .............. 01510820003 ...... METACRILATO ILUMINACION LATERAL PUERTA
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PUERTA INFERIOR

(No Referencia Denominacion

T PMO01-0011078 ........ 0150715000111C ...... BISAGRA PUERTA INFERIOR RF-20

AN

PM10-0007746

2 PM06-0000056 .................. 060068/00 ...... REMACHE GESIPA 4X8(A1 MG3,C/C,AL)
3. PM06-0000159 .......cc....... 066923M4 ... 066923 TUERCA HEXAG. ESTRIADA DIN-6923 M4
4. PM06-0000581 ........cceene 06AD4 ...... ARANDELA DENTADA DIN-6798 @4
5. PM01-0011079 .......... 0150285000100 ...... SOP. LEDS ILUMIN. BANDEJA RECOGEMONEDAS
b PM07-0000075 .......cccoceevueenen. 074072 ...... TIRA DE LEDS RGB EL-FS50RB1-WP
7o PMO01-0011193 ............. 01507140000 ...... METACRI. [LUMIN. BANDEJA RECOGEMONEDAS
8. PM06-0000571 .......cceeueennee 06985M4 ...... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
9 s PM06-0000389 .......ccccceeneeee 069021/4 ... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
10 ....... PM01-0011230 .............. 01505870000 ...... CAJETIN ILUMIN. LOGOTIPO PUERTA INFERIOR
M. PMO01-00111%4 .............. 01507540000 ...... METACRILATO ILUMINACION LOGOTIPO
12 ... PM06-0000160 .................. 066923M5 ...... 066923 TUERCA HEXAG. ESTRIADA DIN-6923 Mb5
13 ... PM01-0011228 .......... 0150425000200 ...... CIERRE FIJO PUERTA INFERIOR

14 ... PMO01-0011195 ........ 0150580000411C ...... PUERTA INFERIOR

15 ... PM15-0000266 ........cccceeernenee 15719 ...... GRAPA EXWHC2-500-01-BK,RICHCO,NEG
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PUERTA INFERIOR CAJON DE MONEDAS

(N° Referencia Denominacion )
T PM16-000009 ................... 1607048A ...... CERR. IMDICO 930L1;C0D:30001
2. PM16-0000002 .......cceeeeee.... 1601003 ...... PESTILLO STS 43x20
3 PM01-0011231 ........ 0150757000111C ...... CONJUNTO PUERTA ACCESO CAJON INFERIOR
b..... PM06-0000159 .....ccuuee.... 066923M4 ...... 066923 TUERCA HEXAG. ESTRIADA DIN-6923 M4
5. PM57-0000342 ..........uee....... 57120060 ...... TER.FASTON 45° 6.35 19908-00 XB
b PM06-0000581 .....ccvvveeeiieenns 06AD4 ...... ARANDELA DENTADA DIN-6798 @4
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CIERRE PUERTA INFERIOR
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(NO Referencia Denominacidn )
T PM01-0011197........... 0150421000100....... SOPORTE CIERRE MOVIL PUERTA INFERIOR
2. PM01-0008886............. 017929000022....... CASQUILLO
3. PM01-0011086........... 0150426000100....... CIERRE MOVIL PUERTA INFERIOR
b...... PM06-0000389.......c.ccceueeeee.. 069021/4 ....... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
5. PMO06-0000571........... 06985M4 06985....... TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
b ... PM15-0000013.....cccvvieeiieeens 15015....... RODAMIENTO 19-6-6
7. PMO06-0000609........cccvvveeeeenn. 06ASA4........ ARANDELA SEGURIDAD @4 DIN-6799
8. PM06-0000159......cccveeeenees 066923M4 ....... 066923 TUERCA HEXAG. ESTRIADA DIN-6923 M4
9 e PM01-0011087......... 0151010000011C........ CONJ. SOPORTE RODAMIENTO PUERTA INFERIOR
10 ....... PM01-0003062........... 0111573000000....... MUELLE APERTURA

M. PM01-0011257.....010150422000214T ....... PALANCA APERTURA PUERTA INFERIOR
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BILLETERO IT NV11

oduccién o divulgacién sin contar con el consentimiento por escrito de
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2 S
S =
(No Referencia Denominacion )
1. PM18-0000361 18BIL0O135NV110028705 ..... BILL-HOPPER NV11+ BR2.1+EMB. RAINBOW (IT)
2 . PM01-0008886 ............ 017929000022 ...... CASQUILLO
3. PMO06-0000571 ....cccene.. 06985M4 ...... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
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BLINDAJE BILLETERO NV11

PM10-0007746

(No Referencia Denominacion )
T, PM01-0011243 ........ 0150795000111V ...... BLINDAJE BILLETERO NV11 RF-20
2. PMO01-0000947 ................ 0179280022 ...... CASQUILLO
3. PM06-0000389 .......cccen..... 069021/4 ...... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
b..... PM06-0000571 .......... 06985M4 06985 ...... TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
5. PM15-0000381 .....ccveeeieeerenes 15915 ... TOPE POF-40048 RICHCO 17074103
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BLINDAJE BILLETERO SMART COIN

© d
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(NO Referencia Denominacion )
1. PM01-0011244 ........ 0150770000311V ...... BLINDAJE SMART COIN
2 . PM06-0000571 ..ceeeeeenn. 06985M4 ... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
3. PM06-0000389 ......cccevnnnnn. 069021/4 ...... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
L. PMO1-0011245 .............. 01510010000 ...... CIERRE PUERTA BLINDAJE SMART COIN
5 s PM01-0008886 ............ 017929000022 ...... CASQUILLO
6. PM01-0011068 .............. 01502290000 ...... EXCENTRICA CERRADURA PUERTA SUPERIOR
7. PM16-0000082 ................... 1607047A ... CER.STS862305009313/CI-J9674-1(LONG.=20.4 mm.)
8 ....... PM16-0000015 ... 1604001 ...... ANILLO SUPLETORIO 6 mm NIQUELADO
9 PM15-0000381 .....evvveeeeieniinnnnnns 15915 ...... TOPE POF-40048 RICHCO 17074103
10 ....... PM01-0011246 ........ 0150945000111C ...... CONJUNTO PUERTA BLINDAJE SMART COIN
1M . PM06-0000059 .....cc..u........ 060073/00 ...... REMACHE GESIPA 3X6

12 ... PMO01-0011247 ........ 0150944000111C ...... BISAGRA PUERTA BLINDAJE SMART COIN
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MONTAJE RUEDAS BASE

PM10-0007746

(N° Referencia Denominacién )
1. PM01-0011093 ........ 0150163000211C........ CONJUNTO SOPORTE RUEDAS MUEBLE
2. PM01-0003541 .......... 0112479000022 ...... EJE RUEDA
3. PM06-0000605 .......ccceeennnnne. 06AS10 ...... ARANDELA SEGURIDAD @10 DIN-6799
L. PM15-0000300 .....cccan. 15784 ...... ARO RES.FENOLIC.SER. RN 52/10F52
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MANTENIMIENTO Y ALMACENAMIENTO

PM10-0007746

MANTENIMIENTO periddico de la maquina

DIARIO

Exterior de la maquina.

SEMANAL

General de interior de la
magquina.

MENSUA AL

Optodetectores del selector
de monedas, aceptador
de billetes y mecanismo
pagador “hopper”, etc.

Contactos.
Leds.

©R

Ajuste del microinterruptor
de salida de monedas del
“hopper”.

Ajustes de la bobina de
desvio al cajony al “hopper”.

Funcionamiento de todas
las cerraduras en general.
Estado de las diferentes
placas de la maquina,
reapretando sus circuitos
integradosysusconexiones.

de R. Franco, Inc

t

~ ALMACENAMIENTO

CONDICIONES DE ALMACENAMIENTO

o varias bolsas antihumedad.

R. FRANCO

www.rfranco.com

El aparato no debe limpiarse mediante un chorro de agua

Almacenar en un lugar protegido de la lluvia, radiacién solar directa, y polvo excesivo.

En caso de ambientes himedos se debe situar en el interior del mueble principal de la maquina una
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La maquina se debe situar en posicion vertical y nunca apilada.

En el caso de almacenamiento sobre una superficie irregular,
las maquinas deberan situarse sobre una base resistente y
plana. Es conveniente, en cualquier caso, que la superficie
sobre la que reposa la maquina esté separada del suelo al
menos, 15 cm.

15 cm Aprox.

Es recomendable proteger el exterior de la maquina para evitar m
golpes y deterioro del acabado. 2

DESPLAZAMIENTO Y TRANSPORTAR DE LA MAQUINA 2

ometidaad

=

] 1l

[

fi

[ ]
[ 1]
t

El mueble en su parte inferior lleva dos soportes con patas niveladoras que girdndolas hasta que
toquen suelo evitan que la maquina se mueva.

También lleva incorporado un sistema de ruedas ancladas al mueble en la parte inferior junto a
las patas niveladoras para poder desplazar la maquina sin problema. Para ello giramos las patas
niveladoras hacia la derecha a modo enroscar hasta que suban lo suficiente para que el mueble
ruede al inclinarlo hacia atras.

R. FRANCO

www.rfranco.com
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La finalidad de este manual es definir los procedimientos de testeo para unidades Smart Coin System,
asi como fadlitar la deteccion de errores y acciones preventivas para cada caso.

MATERIAL NECESARIO

Sera necesario disponer del siguiente material:
Unidad Smart Coin System tipo E
Interfaz IF17 vy cables

Fuente de alimentacion a 24V vy 6.54
Monedas:

P NE

o 40 monedas de 2 cent
o 40 monedas de 50 cent

L35 monedas no deben presenitar desperfectos ni estar desgastadas. Recomendamos
@ambiarias cada 100.000 dclos

5. Software®:
o cPIPS_SCS
o PIPS
o Validator Manager
o Smart System Config**
o
o

Smart System Tools™**
SCS Production test™™

loav.com ditimas versiones disponibies para fos respedtives
Drogramas.
*¥otas revisionss de software son entregadas funto 3 este manual y no puede facilitarse a terceros.

A. Cambio de protocolo de la unidad

El Smart Coin System puede altermnar entre 2 protocolos de comunicacidn, siempre siendo uno de
ellos el protocolo SSP, Debera procederse 3 pulsar 2 veces (con un margen de 2-3 segundos) el
botdn frontal del Hopper. Tras &l cambio de protocolo, la unidad comenzara su ciclo de inidalizacion.

B. Esquema de conexion

SKWUART Coin System @ :m Supply
b L ,‘1".'

R. FRANCO
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DETECCION DE ERRORES

El frontal del Smart Hopper presenta una serie de LEDS que pueden servir para indicar fzllos en la
unidad. A continuacidn, se muestra un listado de los flashes para &l Smart Coin System:

Color

+ Sensor optico contaminado. Limpiar el hight Fipe
Roio 2 Flashes Error de calibracion del exit sensor. Si error persiste, enviar a ITL
para reparacion.
+ Reiniciar SC5. Si el problema persiste, indica
Roijo 3 Flashes Deteccion de intento de fraude emror en el flap del pay-out, light guide o exit
SEnsor.
+ Desconectar unidad y comprobar que fa
s » conexion entre el Smart Hopper y Coin Feeder es
Rojo 4 Flashes Error de calibracion del Feeder Si error il eyt T g
Roio 7 Flash Discordancia entre tipo de + Re-programar Firmware. Si error persiste, enviar
o Dataset y tipo de SCS a ITL para reparacion.

Si se retira el modulo Coin Fesder, es posible acceder a los errores del Smart Hopper. A continuacion,
se muestran los errores:

Ci ar TR S
d:lhlfm Status Descripcion Accion preventiva
+ Sensor optico contaminado. Limpiar el hight Pipe
Rojo 2 Flashes Error de calibracion dd" . m&w ‘: Igp de
persiste, enviar a ITL para reparacion.
<+ Comprobar si la encriptacidn es la comecta (g].
No se establecieron las claves 16 bits — encriptado) en Validator Manager. Ir a
Rojo 3 Flashes de encriptacion {Encryption pestania "Options”, selecdonar protecolo v
Key) comprobar gue se encuentra configurado para
los requisitos de la maquina.
. v+ Desatascar manualmente la unidad siguiendo el
o o 4 Flashes Atasco de monedas Procedimiento descrito en este manual.
s i H = + Comprobar si el Hopper esta vaciado
+ Reiniciar SCS. Si el problema persiste, indica
emor en el flap del pay-out, light guide o exit
Rojo 5 Flashes Deteccién de intento de fraude senzor, Ver apartzdo de limpieza d= Hopper v
atascos descrito en este manual
Roi 7 Flashes Discordancia entre tipo de + Re-programar Firmware. Si error persiste, enviar
B e Dataset y tipo de 5C5 a ITL para reparacion.
y Sensores del Hopper no han + Calibrar unidad con Smart System Tools
Roijo & Flashes -
+ Comprobar si existe un agente externo en los
Ruio g Flashes Mal movimiento del flap/exit Ham,fmrfs Si el error persiste, enviar a ITL
SENSOr para reparacion
Roio 10 Flashes | Opto slot Detection no est3 ¥ Enviar a ITL para reparacion

©R. Franco
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A s mismo, es posible obtener una informacidn mas detallada en cuanto a fallos de calibracion v
fraudes gracias a la hemamienta Smart System Tools. Para ello, debera conectar |a unidad con este
programa y presionar en "Global Error Code™:

[55F | Updste  Metal Detector | Intisieation

Syatem detaly Sesnin data
e Wakm Cmminy ke Rovis Cain level sioed Coina added
Femware SHOEMW EUR 010 Payot i}
Dataset EUR EUR 020 Paynut o
Hoppersenadng 0044453 EUR 450 Payout o
Feader geralng (0045554 EUR 1.00 Payout o
EUR 200 Payout 0
Total values 0,00 0,00
Min Payout
EUR .00 SMARTSystemTanls X
Global sror code: 0, &
Optiers  PolSoeedm
Aun |m[iJ £
Resi | S Dafeeder  Enfosder | CasData [Gobal BrorCode

020 05 K L i]

030 0 .

R. FRANCO
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Se entiende gue el cddigo (0,0) indica gue la unidad esta funcionando correctaments. A continuacion
se muestra un desglose de errores indicando la accidn a tomar en cada caso. Cuzlguier ervor
diferente a los mostrados, requeritd una reparacion por parte del servicio técnico:

2 Checking flap — H Comprobar =i los flaps del Hopper estén atascados.
a7 Payoist ap opin.— Hopper Comprobar si los flaps estan torcidos o mal puestos.

Poner tapa de salida de monedas para evitar contaminacion luminica
en sensores. En caso de dafio fisico del sensor, enviar la unidad a

2-8 Payout exit opto — Hopper ; =
Comprobar =i la pieza superior del Feeder esta en su comecta
2-9 Metal Detect — Fesder posicidn.

Limpiar poheo de monedas en el coin path. Comprobar que no hay
2-10 Clearing coins - Fesder agentes externos cbstruyendo el sensor de validacion.

Comprobar si existen monadas de otra denominacion en el Hopper,

2-20 Unknown coins — Hopper
Comprobar si el Feeder esta comrectamente conectado al Hopper. En

2-21 12C Fault — Feeder caso de conexion corecta, enviar la unidad a reparar,
d‘ifd'gn Error de fraude ‘Accion correctiva | preventiva

Flap — Flap activo durantz la
3-1 calibracidn

Exit — Moneda detectada en el
3-2

de pago

No coin exit — No se aprecia
i s | e 7 e Reiniciar Smart Coin System para salir del eror

Flap active while idle — Hap
3.9 abierto en una situacidn en la que

No S requiere pago

Exit active while idle — Flap abierto
310 en sihuacion que no se requiere

float

Comprobar si &l archivo programado corresponde al tipo de

3-12 Invalid Dataset SCS(E)

R. FRANCO
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MANTENIMIENTO DEL EQUIPO

A. Coin Feeder
A.1. Limpieza del Coin Feeder

El aceptador de monedas puede limpiarse con una brocha o un trapo ligeraments mojado con jabdn.

Debe tomarse la precaucion de evitar disolventes como alcohol, bencinas, metiletilcetonas o
productos para limpieza de placas electronicas.

No retirar el modulo de validacién. En tal
caso, necesitard una recalibracion. Seguir
procedimiento descrito en este manual.




RGN

Retirar mecanismo de disco

El mecanismo del disco puede desmontarse para una mayor facilidad en limpieza de agentes
externos. Aseglrese que la Fuente de alimentacion estda desconectada antes de proceder a su
retirada. Es necesario un destornillador T30,

Abrir el Smart Coin System usando la palanca frontal del feeder, Una vez desatornillado, & tormillo
permanecera en el interior del agujero,

Tras retirar y limpiar €l disco, el tornillo requerira un poco de pegamento en la punta. Bl par necesario
es de 0.60N/m +-5%
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A.2. Atascos en Coin Feeder

1. Vade todas las monedas que
puedan quedar en el tubo de
entrada.

2. Abra con cuidado el Coin Feeder

3. Limpie el atasco del disco y
compruebe gue rota librements

4. Limpie el polvo del coin path

5. Aseglrese que el flap del diverter
52 mueve librements

6. Una vez limpio el atasco,
compruebe que el engranaje
motriz (Drive Gear) gira
libremente

R. FRANCO
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Coin Disk

Sensor Block

Diverter flap




B. Smart Hopper

B.1 Limpieza del Smart Hopper

1. Retitar tapa frontal del Hopper

2. Limpiar los light-pipes de cualguier
agente externo. Cambiarios si se
encuentran muy degradados.

3. Los solenoides deben moverse

[ibremente, E

ol
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B.2. Atascos en Smart Hopper

1. Vadar todas las monedas gue
pudiese haber en el Hopper. Debe
quedar como se muestra en la
imagen.

2. Limpiar atasco girando el en sentido
anti-horario y con cuidado de evitar
romper algun componente.

3. Comprobar que las monedas salgan
por la cinta.
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CALIBRAR UNIDAD

A Caution!

Asegurarse que el SCS no tiene ninguna tarjeta SD antes de inicializar

El procedimiento a seguir es el siguiente:

Preparar 40 monedas de 0.02 € y 40 monedas de 0.50 €

Conectar Smart Coin System al ordenador. Conectar unidad via USB
Asegurarse gue la unidad se encuentra en protocolo SSP

Abrir Smart System Tools 1.4.7.2

Ir a pestafia Initialisation:

SMART Coin System

SSP | Update | Metal Detector | | iniaisstion |

monEs#

===

i
:

Cada uno de los botones servira para inicializar y recalibrar cada parte del SCS (Coin Feeder y
Hopper). Tener en consideracidn que la inicizlizacion debe realizarse en el siguients orden:

Initialise Feader Offset (40x0.02€- 2 veces)
Initialise Fecder (40x0.50€- 2 veces)
Initialise Hopper Offset (40x0.02€- 2 veces)
Initialise Hopper (40%0.50€- 2 veces)

b 0 B

En caso de ermor, pulsando en el botdn “Get Global Ermor Code”, puede comprobarse si la inidalizadon

ha fallado y por gué motivo:
el wenica
1 Fallo al calibrar las Coils
2 Mo ha leido las 40 primeras monedas
3 Mo ha leido las 40 dltimas monedas
4 Diametro medio de monedas fuera de rango
5 Fallo al calibrar las material Coils

R. FRANCO
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GARANTIA

RECREATIVOS FRANCO, S.A.U.

Pza DE CRONOS N° 4

28037 MADRID

CIF: A/28415594

Dpto. Servicio Post Venta

Teléf.: (34) 91 440 92 51

Correo electronico: reparaciones(drfranco.com

Recreativos Franco, S.A.U garantiza este producto conforme a la ley 23/2003 del
10 de julio.

Extension de garantia

Nuestro producto esta garantizado por defecto de fabricacidon durante 6 meses
desde la fecha de activacidon que sera la que indica el boletin de instalacidn.

Solo una copia del boletin de instalacidn se considera acreditativo de esta
extension de garantia y debera ser adjuntada para cualquier reclamacion.

Porextension de garantiase entiende la sustitucion oreparaciondel componente
reconocido no conforme en la fabricaciény provistos de la etiqueta identificativa.

Quedan excluidos de la garantia los danos ocasionados por: mal uso, mala
instalacion o no conforme con las recomendaciones de este MANUAL DE
SERVICIO TECNICO.

Todo elemento no fungible que por cualquier circunstancia no esté provisto de la
etiqueta de garantia no podra acogerse a la presente garantia.

Ninguna persona esta autorizada a modificar los términos de esta extension de
garantia o a extender otra, verbal o escrita, en nombre de Recreativos Franco
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Declaracién UE de Conformidad

Nosotros

Domicilio:

RECREATIVOS FRANCO S.A.U.

Plaza de Cronos, 4
28037 Madrid - ESPANA
Tel. 91 440 92 00

Declaramos que el siguiente aparato estd fabricado conforme a las
Directivas Europeas.

Descripcién:

Marca:
Familia:

Juego:

MAQUINA RECREATIVA Y DE AZAR
RECREATIVOS FRANCO

RF20
RFENIX

Directiva de baja tensién 2014/35/UE.

Normas armonizadas aplicadas:

UNE-EN 62233:2009

UNE-EN 60335-1:2012

+ AC:2014 + All:2014

+ A14:2020 + A1:2020 + A2:2020
UNE-EN 60335-2-82:2004+A1:2008 + A2:2020

Directiva de Compatibilidad electromagnética 2014/30/UE.

Normas armonizadas aplicadas:

UNE-EN IEC 55014-1:2021

UNE-EN 61000-3-2:2019

UNE-EN 61000-3-3:2013 + AMD1:2020
UNE-EN 55014-2:2021

UNE-EN
UNE-EN
UNE-EN
UNE-EN
UNE-EN
UNE-EN
UNE-EN

vV VvV vV VvV VvV VvV Vv

61000-4-2

61000-4-4

:2010 *
61000-4-3:
:2013
61000-4-5:
61000-4-6:

2007 + A1:2008 + A2:2011

2015 + Al:2018
2014

6100-4-8:2011

IEC 61000-

4-11:2021

+

Al13:2017

Directiva RoHS 2011/65/UE con 2015/863/EU que modifica el anexo II

Firmado en Madrid 18 de Mayo de 2023

José Antoni

13dzquez Sanchez
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