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CARACTERISTICAS FiSICAS Y ELECTRICAS
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CARACTERISTICAS FiSICAS:
QAlto....coeeee 1933 mm
O Ancho..................... 520 mm
O Fondo.........oooeo 606 mm
O Peso aprox. ............ 118 Kg
CARACTERISTICAS ELECTRICAS
Tension de entrada 100Vac a 240Vac, 50/60Hz
Corriente maxima 1A

RANGOS DE FUNCIONAMIENTO EN TENSION Y TEMPERATURA
1. Las maquinas salen de fabrica preparadas para soportar 115/230 voltios de tension de alimentacién de la red.
Los margenes de temperatura ambiente para un funcionamiento correcto son de 0-60° C.

La humedad relativa del aire podra variar entre el 10% y el 90%.

2. La fuente de alimentacion conmutada trabaja a 230 VAC.
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1. La maquina no es adecuada para su uso en exteriores y
deberda ubicarse en locales cubiertos teniendo en cuenta las
siguientes precauciones:

1.1

1.2

1.3

Es preciso dejar un espacio de 15 cm. como minimo a su
alrededor, asi como una distancia de la parte trasera a la
pared de 5 cm. minimo.

No ha de situarse en lugares que comprometan la
seguridad del local, tales como salidas de emergencia,
zonas de paso, extintores, etc.

Nunca se expondrala maquinadirectay prolongadamente
a los rayos solares, agua, lluvia, vapor, polvo excesivo,
etc.

1.4 La maquina, debe estar fijada a la estructura del edificio.

1.5

1.6

1.7

“Este aparato no estd destinado para ser usado por
personas (incluyendo ninos) cuyas capacidades fisicas,
sensoriales o mentales estén reducidas, o carezcan
de experiencia o conocimiento, salvo si han tenido
supervision o instrucciones relativas al uso del aparato
por una persona responsable de su seguridad. Los ninos
deberian ser supervisados para asegurar que no juegan
con el aparato”.

El aparato no es adecuado para su instalacion en un area
donde se pudiera utilizar un chorro de agua.

Para acceder a la zona de mantenimiento, es necesario
abrir las puertas del mueble mediante el uso de llaves.

2. Comprobaciones eléctricas basicas.

i IMPORTANTE !

Verificar que la fecha y hora del reloj de la maquina

son correctas.
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2.1 Comprobar que las conexiones y diferentes componentes
de la maquina estan en perfecto estado. Pueden haber
sufrido alguna variacion a causa de un transporte
Inadecuado.

2.2 Conectar la maquina a un enchufe provisto de toma de
tierra, para garantizar la seguridad del usuario a causa
de eventuales descargas eléctricas. En cualquier caso,
la conexidn del aparato a la red eléctrica debe realizarse
con un cable HOMOLOGADO, es decir que cumpla con la
normativa vigente del pais en que se instale.

3. Por ultimo, es recomendable, antes de dejar definitivamente
instalada la maquina, pasar el test de verificacion general,
comprobandose que los dispositivos basicos funcionan
correctamente; para ello, véase el modo de operar para
acceder al test en el apartado”Test general de verificacion” de
la seccién “DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO"
de este manual.
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1. INTRODUCCION

Se trata de una maquina recreativa con diversos juegos de entretenimiento, seleccionables por el
jugador y que usan las fichas como sistema de apuestas y gratificaciones.

El juego principal de la maquina, que se encarga de transformar el dinero introducido en fichas,
para su uso con los juegos adicionales, sera realizado por el juego basico o sistema de fichas, nicleo
fundamental de esta maquina. Este permite jugar una o varias partidas simultaneas que daran
premios directos, no premios o fichas.

“RFlash” es un modelo con doble pantalla de video, una de ellas tactil, donde el jugador podra
seleccionar uno de los juegos visibles. Estos juegos que aparecen en pantalla habran sido
seleccionados previamente por el operador, entre los disponibles en la libreria de juegos y desde el
menu de configuracion de la maquina. Por lo tanto, el jugador solo tendra disponible un subconjunto
de los juegos pertenecientes a la libreria. Como ya se ha comentado, para jugar a estos juegos es
necesario disponer de fichas.

La infraestructura es flexible y permitird poner en mercado maquinas con varios juegos, hasta la
capacidad que la plataforma permita.

La libreria de juegos de RFlash presenta un total de treinta y nueve variantes de juego.

2. DEFINICION E INSTRUCCIONES DEL JUEGO

2.1. DESCRIPCION DE LA MAQUINA

Es una maquina recreativa con premio, accionada por monedas. El mueble de la maquina conforma
el conjunto de todos los elementos de la misma.

Su caracteristica principal es dar la posibilidad al jugador de elegir entre una gama de juegos
adicionales, presentados en un menu de seleccion. Esta maquina se comercializa con 2 monitores
en el mueble RF20.

Elementos del frontal superior

Sobre el panel, en la parte superior de la maquina se encuentra el avisador luminoso de pago
manual, ademas de indicar algun tipo de incidencia en la maquina.

Paratodoslos muebles, en la parte central, se sitia un monitor cuya labor es meramente informativa
o promocional mientras la maquina esté en el HUB de seleccidn de juegos. En el desarrollo de los
juegos de entretenimiento, se muestra el plan de fichas de los mismos.

Frontal parte central

Para todos los muebles, en la parte inferior se sitda un monitor sobre el que se desarrolla el juego
de la maquina. Se muestran los marcadores de banco, premios, reserva y créditos. Este monitor
se utiliza para el desarrollo de los juegos adicionales de los que dispone la maquina. También se
utiliza para mostrar las instrucciones e informacion de los juegos a través de unas pantallas de
ayuda, pulsando sobre el botdn correspondiente. Opcionalmente puede ser una pantalla tactil,
donde el jugador podra interactuar con los juegos que se desarrollan sobre ella.

Etiquetas reglamentarias

Lector de billetes de papel moneda de curso legal y la entrada de monedas, incorporando un
selector de monedas que permite la utilizacion de monedas de curso legal 0'10 €,0°20 €, 0'50 €,
1€y2¢€.

Para las comunidades en que se necesita, se incorpora un mecanismo que permite la devolucion
automatica al jugador del dinero no empleado para el juego de una sola partida, o bien, a voluntad
del jugador, acumularlo para jugadas posteriores, quedando el nimero de créditos disponibles
reflejado en el marcador correspondiente.

Monedero en la zona central del mueble.
Pulsador de retorno de monedas, para el caso de atasco en el selector de monedas.
Panel de botones

Existen tres zonas bien diferenciadas dentro de la botonera:
¢ Botones para interactuar con el juego: APUESTA, COBRAR, A FICHAS y A BANCO.
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* Botén MENU JUEGOS.
¢ Botones parainteractuar con los juegos de entretenimiento: AUTO, APUESTA FICHAS y JUEGUE.

Bandeja de recogida de monedas

Bajo el frontal inferior va incorporada una bandeja para recoger las monedas de los premios
obtenidos y que los depositos de reserva de pago expulsan automaticamente, ademas de las
monedas rechazadas por el selector de monedas.

Lateral derecho

En el costado derecho de la maquinay a la altura de la zona de separacion entre las dos pantallas
inferiores de TFT, se encuentran, ademas de la cerradura de apertura de la puerta, tres llaves de
servicio, cuya funcién es:

e Cerradura de recarga de los pagadores.

e Cerradura de inspeccion por parte de la administracién y servicio.

e Cerradura de acceso a las pantallas de test, estadisticas y configuracion.

En elterminal de consola las llaves de servicio se encuentran por encima del monitor TFT superior,
en un alojamiento accesible mediante una trampilla sobre el marco.

Mueble inferior
Tras la puerta se encuentran los depésitos de ganancias de la maquina.
Marcas de identificacion

Las marcas de identificacion indelebles, estan situadas en el panel de la zona superior y en la
puerta de la maquina. Hay una placa de identificacion en el lateral de la misma.

2.2. JUEGO BASICO

Inicialmente, el jugador podra introducir monedas de 0°10, 0'20, 0°50, 1°00 o0 2'00 € y billetes de
5, 10, 20 o 50 €, este ultimo Unicamente en las comunidades auténomas donde esté autorizado
su uso, quedando reflejado el nimero de créditos en el marcador dedicado a ello. El precio de la
partida es de 0'20 €, existiendo la posibilidad de jugar a partida simple o a varias simultaneas,
mostrando el caso seleccionado en el campo de apuesta.

Una vez haya créditos disponibles, el usuario puede comenzar. La mecéanica del juego consta de
dos juegos principales: el resultante de pulsar el botén “JUEGUE" y el que resulta de pulsar el
botén "A BANCO”. Ambos modos o tipos pueden conllevar las siguientes situaciones:

¢ La obtencién de premios directos en forma de créditos. Aparecen en el marcador de bancoy
pueden cobrarse mediante la pulsacion del botén “COBRAR".

e |apérdida de la apuesta seleccionada.

e Laobtencion defichas. Estas fichas pueden usarse en los juegos de entretenimiento disponibles
enlamaquinaojugarse, pulsando el boton “ABANCO”. Esto Gltimo puede suponer o no consumo
de créditos.

Un claro ejemplo de la secuencia de juego para comprender la funcionalidad seria el siguiente:
el usuario pulsa el botén “JUEGUE" y tras el sorteo se obtienen fichas. A continuacion, se podria
optar por pulsar “A BANCO” considerandose esta accion parte de la misma apuestay, por tanto, no
consumiéndose nuevos créditos. Como cabe esperar, la suma de premios y de apuestas entre los
dos tipos de jugadas, estan sujetos a las limitaciones legales pertinentes. Si tras el caso expuesto
aun tuviéramos fichas y se pulsara de nuevo el boton “A BANCO", si daria lugar a consumo de
créditos, ya que se consideraria una nueva partida.

En cualquier caso, si el usuario no efecta ninguna de las dos opciones (pulsar “JUEGUE” o pulsar
“A BANCOQ"), ni otra opcidn principal (cambio de apuesta, ayuda, cobrar, o insercién de dinero...),
siempre y cuando haya suficientes créditos y se cumplan los requisitos legales de tiempo, se
efectuara una jugada autonoma de pulsar “JUEGUE" cada tres o cinco segundos, dependiendo de
la reglamentacion.

Es importante precisar que teniendo fichas suficientes, en cualquier momento, se podra acceder
a la variedad de juegos, adicionales o de entretenimiento, disponibles, pulsando sobre el icono del
juego deseado que aparece en la pantalla principal.
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2.3. JUEGOS ADICIONALES

Ademas del juego principal, esta maquina dispone de varios juegos de entretenimiento, en los
que el jugador podra hacer uso de las fichas obtenidas en el juego principal, pero nunca supondra
consumo de créditos. En estos juegos de entretenimiento Unicamente se podra obtener fichas, no
existiendo la posibilidad de conseguir créditos.

En la pantalla principal se presenta un conjunto iconos, correspondientes a cada uno de los juegos
de entretenimiento disponibles. Para acceder a ellos, basta con pulsar sobre el juego deseado.

2.3.1. Juegos de bingo
5 DIAMANTES DELUX

Descripcion del juego

Simula el juego del bingo.

En la pantalla principal se muestran cuatro cartones de bingo, con quince nimeros por cartén
y en matrices de tres por quince, que el jugador podra cambiar, tocando sobre los cartones. En
el bombo se introducen sesenta nimeros con cuatro colores diferentes, de los cuales se haran
treinta extracciones en cada sorteo, que se mostraran sobre la pantalla de juego.

Las apuestas, en fichas, pueden ser seleccionadas entre un nimero discreto de posibilidades:
20, 40, 80, 120, 160, 200 y 400; debido a que siempre se juega a cuatro cartones, la apuesta por
carton es respectivamente: 5, 10, 20, 30, 40, 50 y 100.

Al comenzar, el jugador tiene la opcidn de modificar los nimeros existentes en los cartones y
elegir la apuesta deseada; una vez configuradas todas las opciones y suponiendo que ya dispone
de las fichas suficientes para comenzar la partida, el usuario puede pulsar el botén "JUEGUE”
para iniciar la partida, o bien, usar el boton "AUTO”, para que sea el terminal el que lance de
manera automatica las siguientes partidas. Una vez hecho esto, se irdn mostrando en pantalla
los nimeros sorteados y marcando sobre los cartones, de manera automatica, los aciertos
existentes; en caso de obtener una configuracién de premio, se mostrara sobre los mismos una
marca especial.




Bolas extras

En ocasiones, la maquina ofrece la posibilidad de obtener a cambio de un nimero de fichas, que
aparecera en pantalla, hasta un maximo de 11 bolas extra. Bastara con pulsar el boton "BOLA
EXTRA" que aparece en la pantalla tactil.

El precio de la bola extra podra oscilar segun las posibilidades de premios, entre bola extra
gratis y 21 veces la apuesta en fichas.

Super bola extra

Durante las bolas extra, la maquina puede ofrecer la “sUper bola”. A diferencia de las anteriores,
serd el jugador el que elija el nUmero deseado, para lo cual puede arrastrar dicha bola hasta la
casilla o tocar directamente sobre la casilla.

Juego de bonus

Sobre una ruleta visible en un cuarto de circulo sobre la pantalla inferior, se distribuyen valores
de multiplicadores de apuestas por cartén. El jugador podra lanzar la ruleta que girara hasta
detenerse, mostrando el multiplicador sorteado. El jugador tiene la opcidn de quedarse con el
resultado u optar a una segunda opcidn, en cuyo caso volvera a lanzar la ruleta. Si el segundo
resultado asi obtenido tampoco es del gusto del jugador, este lanzara una terceray definitiva vez
la ruleta que mostrara el resultado de la jugada.

Por ultimo, bien con el Ultimo de las multiplicaciones o con alguno de los anteriores validados
por el jugador se obtiene el premio final multiplicando el multiplicador por la apuesta por carton
actual.

INTENTOS

2

COBRAR SIGLHEMTE
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2.3.2. Juegos de tapete
ROULETTE ROYALE

Descripcion del juego

Simula el juego de ruleta. En la pantalla principal se muestran el tapete donde el usuario podra
interactuar para realizar sus apuestas.

Suponiendo que ya dispone de las fichas suficientes para comenzar la partida, el usuario puede
pulsar el botén “JUEGUE” para iniciar la partida, o bien, usar el botén "AUTQ", para que sea el
terminal el que lance de manera automatica las siguientes partidas.

Para facilitar las apuestas, se dispone de fichas (CHIPS) de diferentes valores para realizar las
posturas sobre el tapete de juego. El valor de estas fichas base de apuestas, esta expresado en
fichas, y susvalores son: 1, 2, 5, 10, 20, 50, 100, 200 y 500, que se corresponden con su valor fichas.

Una vez elegido el “chip” ira situando sus apuestas en el tapete mediante la pantalla tactil y se
iran descontando los chips apostadas de su contador de fichas. Por cada sucesiva pulsacidn en
una zona de apuestas, se pasa a dibujar el chip de valor inmediatamente superior si el limite de
apuesta asi lo permite.

Una vez hecho esto, se mostrara una simulacién en video de la ruleta en la pantalla superior,
que nos dara el nUmero que ha salido en la jugada correspondiente. Las fichas obtenidas se
marcaran sobre el tapete y se anhadiran al marcador de fichas.

El juego es la tradicional ruleta americana, donde se establecen unas fases del juego. Una
primera fase o "hagan sus apuestas”, permiten a los jugadores que dispongan de fichas definir
sus apuestas sobre el tapete. Una segunda fase o “no va mas”, durante la cual no se pueden
modificar las apuestas del tapete y, por ultimo, el resumen de la partida, donde se muestra el
numero ganadory se asignan las fichas.

Las apuestas que se pueden realizar son:
APUESTAS EXTERNAS.

*Rojo o negro: Apuesta a dieciocho nimeros a que el nimero ganador sera rojo o negro. Para
efectuar la apuesta hay que pulsar en el interior de la casilla rojo o negro.

ePar o impar: Apuesta a dieciocho nimeros a que el nimero ganador sera par o impar. Para
efectuar la apuesta hay que pulsar en el interior de la casilla par o impar.

eFalta o pasa: Apuesta a dieciocho niUmeros a que el nimero ganador estara comprendido entre
el Tyel 18 o entre el 19 y el 36. Para efectuar la apuesta hay que pulsar en el interior de la
casilla falta o pasa.

eColumnas: Apuesta a doce numeros contenidos en cualquiera de las tres columnas del tapete.
Para efectuar la apuesta hay que pulsar en el interior de la casilla de la columna elegida.

*Docenas: Apuesta a doce niUmeros contenidos en cualquiera de las tres docenas del tapete.
Para efectuar la apuesta hay que pulsar en el interior de la casilla de la docena elegida.

APUESTAS INTERNAS.

*Pleno: Apuesta a un solo numero incluido el cero. Para efectuar la apuesta hay que pulsar
sobre el nimero.

*Cero y vecinos: Apuesta a tres nimeros entre los que esta el cero. Para efectuar la apuesta hay
que pulsar en el vértice que une los tres nimeros.

eLinea: Apuesta a tres niUmeros en linea. Para efectuar la apuesta hay que pulsar en el borde
exterior de cada linea.

eCuadro: Apuesta a cuatro nimeros adyacentes que forman un cuadro. Para efectuar la apuesta
hay que pulsar en el centro del cuadro.

*Existe un cuadro “especial”, el formado por los cuatro primeros nimeros (0, 1, 2,3) cuya apuesta
se realiza en el borde exterior del tapete en la interseccidn del cero con el tres.

*Seisena: Apuesta a seis nimeros que conforman dos lineas. Para efectuar la apuesta hay que
pulsar en el centro de las dos lineas.
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2.3.3. Juegos de 5 rodillos
FRUITS & RESPINS

Descripcion del juego

Se trata de un video slot de 5 rodillos y 10 lineas de premio.

En la pantalla principal se muestran cinco rodillos en video en los que se pueden obtener fichas
sobre las diez lineas, esto es, una sola apuesta ya habilita todas las posibles lineas.

Las apuestas, en fichas, pueden ser seleccionadas entre un nimero discreto de posibilidades:
20, 40, 60, 100, 200, 300 y 500. La apuesta elegida aparece representada en el plan de fichas de
la pantalla superior, ademas de en la zona inferior de la pantalla principal.

Los premios de linea son tanto de izquierda a derecha como de derecha a izquierda sobre la
linea de premio.

La figura ESTRELLA actda de comodin, sustituyendo a cualquiera de los simbolos existentes.
Adicionalmente, al aparecer el ESTRELLA, se expandira a todo el rodillo en el que se encuentra,
quedando fijado éste y produciéndose un nuevo lanzamiento del resto de rodillos.



Los premios de las combinaciones ganadoras de cada jugada se marcan una a una segun el
numero de orden de la linea donde se produjo, a la vez que su correspondiente premio se suma
al marcador PREMIO.

RESPIN

Doble o nada
Ver apartado 2.3.5. Juego de doble o nada.

LINKILIN
Descripcion del juego
Se trata de un video slot de 5 rodillos y 10 lineas de premio.

En la pantalla principal se muestran cinco rodillos en video en los que se pueden obtener fichas
sobre las diez lineas, esto es, una sola apuesta ya habilita todas las posibles lineas.

Las apuestas, en fichas, pueden ser seleccionadas entre un nimero discreto de posibilidades:
20, 40, 60, 100, 200, 300 y 500. La apuesta elegida aparece representada en el plan de fichas de
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la pantalla superior, ademas de en la zona inferior de la pantalla principal.

Los premios de linea sondeizquierda a derecha sobre las 10 lineas de premio activas, sumandose
los de diferentes lineas. La figura “SCATTER” es vélida en cualquier posicion de los rodillos y
obteniendo 3 0 mas figuras se ofrece el acceso a los Juegos Gratis. La figura “LL" también es
valida en cualquier posicion y obteniendo 6 0 mas figuras se ofrece acceso al juego del Jackpot.

Por otro lado, el “WILD" actia como comodin, sustituyendo a cualquier figura para la formacion
de premios, exceptuando el “SCATTER" y la figura “LL" (figura del jackpot).

Los premios de las combinaciones ganadoras de cada jugada se marcan una a una segun el
nimero de orden de la linea donde se produjo, a la vez que su correspondiente premio se suma
al marcador PREMIO.

RESERVAL CREDITOE PRE M I °¢§; FICHAS ﬁ
0.00 000

Bonus

Con 3 0 mas figuras “SCATTER” se produce el paso a los Juegos Gratis (6 partidas). Visualmente,
los tres rodillos centrales se convierten en un solo rodillo, del mismo tamano que el total de los
tres anteriores, pero mostrando una sola figura en su conjunto; matematicamente no tendra
variacion, ya que esa figura gigante equivale a una matriz de 3x3 y se pagara como tal.
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Si durante los Juegos Gratis aparece una figura “SCATTER" en la figura gigante, se ofreceran 3
partidas gratuitas adicionales.

1 FREE GAMES

HEST restvae caiomoe  PREMIO@)  picups &  eancoE
,20€ 0.00 0,00 410 1940 0.00

HAUNTED HOUSE

Descripcion del juego

Se trata de un video slot de 5 rodillos y 10 lineas de premio.

En la pantalla principal se muestran cinco rodillos en video en los que se pueden obtener fichas
sobre las diez lineas, esto es, una sola apuesta ya habilita todas las posibles lineas.

Las apuestas, en fichas, pueden ser seleccionadas entre un nimero discreto de posibilidades:
20, 40, 60, 100, 200, 300 y 500. La apuesta elegida aparece representada en el plan de fichas de
la pantalla superior, ademas de en la zona inferior de la pantalla principal.

Los premios de linea son de izquierda a derecha sobre la linea de premio. La figura SCATTER
es valida en cualquier posicidn de los rodillos, pero también debera ser de izquierda a derecha.



Tres o mas figuras DRACULA o WILD en cualquier posicién de los rodillos dan paso al juego de
BONUS. En el caso del WILD, adicionalmente, sustituye a cualquier figura, excepto al simbolo
SCATTER.

Cuatro o mas figuras GRAVE dan acceso al Juego Especial.

Los premios de las combinaciones ganadoras de cada jugada se marcan una a una segun el
numero de orden de la linea donde se produjo, a la vez que su correspondiente premio se suma

"~ NAUNTED HOUSE

/NS ' 20000, S 2000 | -
| WILP Y 10000 Y Y00 ; .
; 3

200 3 T loo

* 5 1000 % 5 1000 ,f"r-‘
sHffTER 4 300 A g 'q 200 '
w' W 3 loo 3 40

2 Hoo Yoo . 5 Z2oo
Y  wo K 0 (r— T
3 20 | A 20 3 20

Doble o nada

Ver apartado 2.3.5. Juego de doble o nada.
Juego de Bono

Cuando aparecen tres o mas figuras "WILD"” o “DRACULA" en cualquier linea ganadora, el juego
de Bonus da comienzo. Se muestra una escena con nueve ventanas de las que el jugador debera
abrir tres, sumandose la cuantia de los premios mostrados en cada una de ellas. Si las tres
ventanas muestran el mismo premio, a la cuantia ya obtenida se le sumara un premio especial.



KEYOFRA S
Descripcion del juego
Se trata de un video slot de 5 rodillos y 5 lineas de premio.

En la pantalla principal se muestran cinco rodillos en video en los que se pueden obtener fichas
sobre las cinco lineas, esto es, una sola apuesta ya habilita todas las posibles lineas.

Las apuestas, en fichas, pueden ser seleccionadas entre un nimero discreto de posibilidades:
20, 40, 60, 100, 200, 300 y 500. La apuesta elegida aparece representada en el plan de fichas de
la pantalla superior, ademas de en la zona inferior de la pantalla principal.

El juego consiste en conseguir determinadas configuraciones para obtener fichas. Las fichas
se pueden obtener sobre las lineas, estando siempre activas las cinco posibles lineas, o sobre
“scatters”, es decir, figuras repartidas en los rodillos. La obtencién de fichas depende de la
apuesta seleccionada y se muestran dindmicamente.

Al comenzar el jugador tiene la opcidn de elegir la apuesta deseada. Suponiendo que ya dispone
de las fichas suficientes para comenzar la partida, el usuario puede pulsar el botéon “JUEGUE"
para iniciar la partida, o bien, usar el boton “AUTOQ", para que sea el terminal el que lance
de manera automatica las siguientes partidas. Tras esto, los rodillos comenzaran a rodar,
marcando de manera automatica las fichas obtenidas al finalizar el giro y afadiendo el valor
correspondiente al marcador.

4000 SE PAGA
4 EN CUALQUIER
00 POSICION DE
LOS RODILLOS

3 0MAS SIMBOLOS
10000 SE PREMIAN CON

4000| | 10

4o0 JUEGOS GRATIS
40 *

sIMBOLO ESPECIAL
EXPANDIDO

3000
500
120

20

>

AESERVAE CREDITO € PRE M I b i ] BANCO £
0.00 0.00 0.00

AIUSTES MENU




Doble o nada
Ver apartado 2.3.5. Juego de doble o nada.

Juego del Bonus

Con 3 o0 mas figuras de “Scatter” en las ventanas de los rodillos se produce el paso a Bonus,
consistente en 10 partidas gratis. Antes de iniciar dicha secuencia, una animacion ird mostrando
todos los simbolos del plan de pagos y la maquina parara sobre uno de ellos, tras la pulsacion
del botdn Juegue por parte del jugador o transcurrido un tiempo establecido. La figura elegida
se convierte en el simbolo especial, adquiriendo una propiedad particular durante las partidas
deljuego de Bonus, gracias a la cual la aparicion de esta figura sobre cualquier posicion permite
su expansidn al resto de posiciones del correspondiente rodillo, dando lugar a multitud de
combinaciones de premio sobre las cinco lineas. En el caso puntual de que dicha expansion no
produjera ningln premio adicional, ésta no se produciria y se continuaria normalmente.

SE PAGA
EN CUALQUIER
POSICION DE
LOS RODILLOS

FR

: ‘l!“

RESERVAE CREDITO € P R E M IO ng FICHAS &: BAMNCD €
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DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

2.3.4. Juegos de 3 rodillos

TREASURE HUNT

Descripcion del juego

En la pantalla principal se muestran tres rodillos en video en los que se pagan premios sobre
cinco lineas, esto es, una sola apuesta ya habilita todas las posibles lineas de premio.

Las apuestas, en fichas, pueden ser seleccionadas entre un nimero discreto de posibilidades:
20, 40, 60, 100, 200, 300 y 500. La apuesta elegida aparece representada en el plan de pagos
junto a los rodillos, ademas de en la zona inferior de la pantalla principal.

Los premios son siempre sobre cinco lineas, sumandose en caso de obtener varios dentro de la
misma partida. Los premios dependen de la apuesta seleccionaday se muestran dindmicamente
en el plan de pagos del monitor superior.

Cuando el jugador dispone de las fichas suficientes para comenzar la partida, el usuario puede
pulsar el botén “JUEGUE" para iniciar la partida, o bien, usar el botén "AUTQ", para que sea el
terminal el que lance de manera automatica las siguientes partidas. Una vez hecho esto, los
rodillos comenzaran a rodar, marcando de manera automatica los premios obtenidos al finalizar
el giro y anadiendo el valor correspondiente al marcador correspondiente.

Cuando aparecen en cualquier posicién de los rodillos las BOLAS DE CANON, se produce el
juego de bonus del disparo de canones.

Los premios de linea, es este caso, se pasan a un contador PREMIO (WIN] donde se sumara el
premio que se obtenga en el juego de bono.

e } ]‘:‘Efﬁﬂ*l’: 20000
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Doble o nada

Ver apartado 2.3.5. Juego de doble o nada.
Juego de bono TREASURE HUNT

Cuando el logo del logotipo (TREA SURE HUNT] aparece en los 3 rodillos en cualquier posicion, el
logo se situara en la linea del centro y comenzara el juego especial. Para ello se hard un sorteo de
cantidades en los marcadores y se quedaran poniendo cantidades aleatorias, mientras se bajan
las cortinillas. Cuando las cortinas llegan abajo se le indicara al jugador que tiene que elegir
una de las 3 cortinillas. Una vez el jugador elige la que hay que levantar, la cortinilla descubrird
la cantidad de premio en los marcadores de la pantalla. Durante este juego la pantalla superior
estara haciendo animaciones de las cantidades que se estan sorteando; indicara que se tiene que
abrir alguna cortinilla, e indicara el premio que ha sido elegido realizando alguna celebracidn.

Con este juego se obtienen premios de 3 a 70 veces la apuesta en fichas.

Juego de bono de los barcos

je autor. Queda prohibida su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de

En las tiras de rodillos reales, existe la figura de BOLA DE CANON, si cualquiera de estas figuras
aparece en cualquier posicién de los rodillos, se hara una animacién como si se disparara una .
bomba de un cafidn, al barco que coincide con la posicién del rodillo en la pantalla superior. -
El candn que realiza el disparo, debe aparecer en la pantalla inferior en la zona del rodillo -
donde aparecid la figura especial (bola de caién) y el disparo se realiza desde la pantalla
inferior a la superior donde corren los barcos, sincronizando la trayectoria del disparo entre
las dos pantallas. Cuando la bomba le impacta, el barco quedara hundido indicando el premio
que tuviera asociado. Los premios de los barcos no se conoceran hasta que se hunden y seran
determinados por las matematicas en el momento del impacto. El disparo puede también caer -
en aguay no dar premio alguno.

jerech

me

> contiene informacién exclusiva y sc

Se pueden hacer de uno a tres disparos segun la configuracién de parada de los rodillos .Los
premios que se pueden obtener de 2 a 240 veces la apuesta en fichas.

Este document
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0 Y FUNCIONAMIENTO

2.3.5. Juego de doble o nada
Doble o nada

Se trata de un juego adicional de fichas que aparece en los juegos de rodillos al finalizar una
jugada premiada. En caso de que el jugador asi lo desee, todas las fichas obtenidas en la partida
en curso se pueden arriesgar a un juego de doble o nada. La manera de proceder es la siguiente:
se muestran una carta tapada. El jugador elige si va a ser roja (corazones o diamantes) o negra
(trébol o picas); si el color elegido es el de la carta, se doblan las fichas, si no es el mismo color,
se pierden. El jugador puede seguir doblando mientras lo desee hasta que llegue al maximo de
premio o pierda.

B et~ 11 DOBLE O NADA

2.3.6. Selector de juegos

El jugador podréd inspeccionar las diferentes variantes de juego que el terminal le ofrece
actuando sobre la pantalla tactil desplazando los iconos de los juegos disponibles y poniendo asi
en pantalla los iconos representativos de otro juegos, todos ellos distribuidos sobre la pantalla
en una tira que el jugador puede desplazar a izquierda o derecha accionando los cursores a
ambos lados de la tira.

Una vez centrado en la pantalla de seleccion el icono del juego deseado, basta pulsar sobre el
propio icono en pantalla para acceder a la variante de juego.

hh_ ‘H
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3. PLANES DE GANANCIAS

Version Tipo Min.

A-500 Bar 75 1€-500€
5c500 Bar 70 1€-500€
5c250 Bar 70 0,50€-250€
-1000 Salon 70 1€-1000€

4. MATEMATICAS

4.1. PLAN DE GANANCIAS DEL JUEGO BASICO
Los planes de pago existentes, en funcion de la configuracion, son:

VERSION = 0,50€ - 250€ VERSION = 1€ - 500€ VERSION = 1€ - 1000€
PREMIOS PREMIOS PREMIOS
0,10 euros 0,50 euros 0,20 euros 1,00 euros 0,20 euros 1,00 euros
250 € 500 € 1.000 €
100 € 250 € 500 €
50 € 80 € 100 € 250 €
10€ 50 € 80 € 80 € 80 € 80 €
5€ 10€ 50 € 50 € 50 € 50 €
2€ 5€ 10€ 10€ 10€ 10€
1€ 2€ 5€ 5€ 5€ 5€
0,60 € 1€ 2€ 2€ 2€ 2€
0,40 € 0,80 € 1€ 1€ 1€ 1€
0,20€ 0,60 € 0,60€ 0,60 € 0,60 € 0,60 €
0,70 € 0,50 € 0,40 € 0,40 € 0,40 € 0,40 €
0,20€ 0,20 € 0,20€ 0,20 €




0 Y FUNCIONAMIENTO

Resumen de posibilidades:

GO NADA | Hasta el doble de la apuesta en | Hasta 80€ en Banco.
fichas.
BACK NADA | La apuesta actual en fichas. Hasta el maximo que permite el plan de
ganancias en euros.

4.2. SUMA PREMIO.

Es un juego adicional perteneciente al juego. El sistema de juego es un “Pick Until Stop” en el que
mostramos un cuadro con varios recuadros, y tienes que jugar hasta que aparece un STOP, los
cuadros destapados sin STOP son premios en € que van directamente a BANCO.

| somapremos 06 | SUMA PREMIOS 475€

SUMA PREMIOS -..E

‘PULSE SOBRE LAS CAJAS PARA
DESCUBRIR PREMIOS.

-ACUMULELOS HASTA QUE APAREZCA STOP.

5. RESERVA DE MONEDAS

Para todas las versiones, excepto la de Asturias, la maquina lleva incorporada un mecanismo de
reserva de monedas, visible desde el exterior.

Su funcionamiento permite al usuario, conocer la cantidad de monedas, de que dispone, si asi lo
desea, ya que refleja las cantidades, correspondientes a monedas que el usuario introduzca, y que no
destina al juego, por existir algun crédito sin consumir en la maquina. Ademas puede recuperarlo en
cualquier momento pulsando el boton COBRAR.

Si hay dinero acumulado en banco, primero se cobra éste y luego la reserva.

6. TEST GENERAL Y CONFIGURACION DE LA MAQUINA.

La maquina dispone de una serie de pantallas desde las cuales se pueden verificar sus principales
elementos y dispositivos, ademas de poder programar una serie de parametros de servicio y
operacion. A estas utilidades, se accede accionando la llave de test del lateral derecho de la maquina,
al mismo tiempo se abre la Puerta principal de la maquina, si después del aviso de puerta abierta
que aparece en pantalla, tiramos del interruptor tipo cherry del interior del mueble, aparecera en
pantalla la primera pantalla del test.

Todas las pantallas de la utilidad son auto explicativas, apareciendo siempre en la zona superior
izquierda, las posibles acciones dentro del test, y como pasar al siguiente menu.

Con el pulsador de JUEGUE vamos recorriendo todas las pantallas del menu de test y configuracion,
en concreto por las siguientes pantallas:

e 0 INFORMACION GENERAL.
e 1 CONTADORES.

e 2 CONFIGURACION.

e 3 HISTORICO.

* 4 TEST.

e 5 JUEGOS.



DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

6.1. INFORMACION GENERAL
La informacién se muestra en cinco pantallas.

En la primera se dainformacion del juego base de la maquina. Nimero de jugadas en las diferentes
modalidades del juego, y por apuesta. También los créditos jugados y ganados, existen unos
contadores parciales que pueden inicializarse pulsando el botdn de APUESTA. Por ultimo se refleja
la informacidn relativa a los pagos manuales realizadas en la operacidn de la maquina.

En las siguientes pantallas se da informacion del juego base, del flujo de billetes y monedas,
estadisticas parciales de los juegos de entretenimiento e informacion de los PICS usados.

Comnidad
Muebile
Himero de Serie

COMUNIDAD DE MADRID
RF 10088

g
i
Fecha de dnicializacidn  Wed Jul 34 14:09:47 2821 =
Fecha de arranque Wed Jul 14 18:09:43 7021 g
Fecha actual wed Jul 14 14:40:32 2021 (=
o
Versidn Software 3.9 3.83.1 v2.10.8 s
Hodelo M3 LUCKY FORMULA 1T °
1dioma Espafiol g
2

Plan de ganancia
Partidas
Tiempos
Premio Miximo
Checksin 1
Checksum 2
Checksun 3

vulgacion sin cont

R. FRANCO

@
]
-

e Jugedos en total L] L} i

Créditos --» Banco/Fichas/Hada ] Jugados créditos --»> Banco/Fichas/nada o [ ?
Créditos --> Nada ° Jugados banco ¢-~ fichas [l @ E
Créditos --» Fichas ] Ganados créditos --» banco ] L] ;
Créditos. --3 Banco @ Ganadas banca ¢-- Fichas [ 1 8
Banco ¢-- Fichas ] Fichas ganades créditos --» fichas o L] %
Por apuesta @,70 € L] Fichas jugadas banco <-- fichas @ @ -
Por apuesta 1,00 £ @ ;
T ;

Reenganches 0 = = 3

Veces RIESGO 8 5;

RIESGO. dobla Ll = o ;

RIESGD pierdn L] ?

Créditos pago marual - [ 0 -

Veres papo manual
Veces TODO o NADA
Créditos ganados TODO o NADA
Créditos jugados TODO o NADA = @ L]
Partidas SUMA PREMIOS
Criditos SUMA PREMIOS

nto contiene

R. FRANCO

R. FRANCO
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DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

ént imeo:

Totales entrada

7 a4 1
Totales salida 12 1@ L] & 4 38 2289
‘Recarga totales 1 12 3 4 5 31 1460
Recarga parciales ] a @ a ] a @ e
En 5€5 shora o 8 @ 0 L] ] o
Cajén ] (] n

Introducidos en juego
Introducidos en test
Intraducidos parcial en juego
Introducidos parcial en recarga
Introducidos en recarga

Pagados en juage

Pagados en test
Pagados parcial en jusgo
En unided recicladara ahora

o e e oo e e ®
@ T B D & . D = e
e e %o @ =
R T A

R. FRANCO

Jack Dr Better - ) od éh ém 115
Treasure Hunt od fh Ba 135
Key of RA ' o @h Oa 165
Roulette Royale od @h o 2s

R. FRANCO

R. FRANCO
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DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

6.2. CONTADORES
Se distribuye en dos pantallas.

La primera muestra los contadores basicos de la maquina, esto es, nUmero de partidas y
contadores de entraday salida, ademas del niUmero de partidas a las diferentes apuestas o partidas
simultaneas y el porcentaje de devolucidn real que arroja la maquina. Esta misma informacion, se
muestra codificado en un cddigo QR. Esta misma pantalla esta a disposicion de las inspecciones de
juego a través de un canal de acceso exclusivo.

La segunda pantalla da informacidn sobre el flujo de dinero fisico, monedas y billetes, asi como los
pagos manuales.

©R. Franco

Franco, Inc

R

Partidas jugadas ] - ®
Partidas a 09.20 [} - ;
Partidos o 1.08 a - 1:
Partidas a 3.00 ] - B
Entradas ] 8

Salidas a 8

Porcentaje total .09

Fecha 18-19-2019

@
°
=

L

R. FRANCD
L

a su reproduccion

TODOS LOS VALORES EN CENTIMOS DE EURO EXCEPTC DONDE SE INDIQUE (€)

©
3
<}
]
K

Entrodos fisicas monedas a =

Entradas fisicas billetes a -

Total entradas fisicas o .

Salidas hopper 0 - 5
Salidas billetera o s ;
salidas pago manual 1] s e
Total salidas Fisicas ] e é
Total entradas o [} B
Total salidas L} @ f
Recaudacion bruta =n € .08 f g
Facha 18-10-2819 -

@
]
@
o
m
i

L

R FrRanco [l
L
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DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

6.3. CONFIGURACION
En esta pantalla se muestra la configuracién de la maquina. Se compone de cinco pestafias.

Porcentaje

Banco

Umbral pago manual

Limite banco

Linits eridito

Volumen general l:l

Volumen en error

Mikohn i = Tles_mmﬁa;-
Espera pulse juegue |E.

Modo feria =
Guardar Local =
Mostrar QR | |
Doble o nada habilitado [B

nto por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco

R, FRANCO

i e N | O Ty
e, A, ECSN £ A0 N,

Hopper y monedero habilitados.

Pago Manual

Tipo Cambio Monedas

Monedas @,18 €
Monedas ©,28 €
Monedas @,5@ €
Monedas 1,88 €
Monedas 2,88 €

Méw. nim. monedas 8,18 €:

Multip. minimo Back 5@ x apuesta -

Max. nim, menedas 8,20 €:

2
2

Premio minimo Back @ @@ Fichas -

Mix. mim, monedas 8,58 €

ik, nim, monedas 1,08 € Limite fichas Back 5ee @@ Fichas -

3

0000
0000

Mix. nim. monedas 2,08 €: 200 (- X +]
Mo se pueden modificar los valores maximos de monedas si hay monedas en el 5C5

#ago forzado en sonedas : 1000 () €Y

R. FRANCO

- ‘__ et

Billetero

Devolucion
Billete de 5 €
Billete de 1@ €
Billete de 20 €
Billete de 5@ €
Reciclador
Mix. € unidad recicladora: 100 € ° o Min. € a pagar reciclador: 10 € ° o
Max. nim. billstes 5€: 0 o0
. nom. billetes 10e: 10 @ @
. nim. billeres 20e: 0 @ @
. nim. billetes BOE€: 0 ° °
FPorcentaje de pago O (10,80): 50% Billetes / 50% Monedas

Este documento contiene informacién exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida su reproduccién o divulgacién sin contar con el consentir

Porcentaje de pago (50,160): 50% Billetes / 50% Monedas
Porcentaje de pago (160,240) + S0% Billetes / 50% Monedas
Porcentaje de pago {240,500): 50% Billetes / 50% Monedas

Forcentaje de pago {500, + ): 50% Billetes / 50% Monedas

R. FRANCO

www.rfranco.com




DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

Tipo servidor

IP terminal

IP servidor

B oesactivado
Puerto servider

Tipo servidor

IP terminal
IP servidor

Puerto servidor

. Desactivado

R, FRANCO

nto por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco

Luces cabina

Luces tunel Azul
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INMOVILIZADO

8,18 €

0,78 € 8,00 € a,00 €
8,50 € 0,00 € 0,00 &
1,00 € 8,00 € 0,00 ¢
2,00 € 2,00 € @00 4

o oo o o ol

ToTAL

Este documento contiene informacién exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida su reproducci

TOTAL PARA INMOWILIZADD

Pulse en loz digitos pars configurar las monedas a inmovilizar.

Pulse el botdn de SAVE para guardar los cambios.

R. FRANCO

R. FRANCO
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DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

BTP Activo i+

R, FRANCO

6.4. HISTORICO
De forma similar al test anterior, se muestran 8 pestafas con la informacion detallada.

ULTIMOS EAGOS BEALIZADOS (HASTA 20, ORDENADOS DE MAS A MENOS RECIENTE)
4+ NO INCLUIDAS LAS DEVOLUCICNES POR MONEDA O BILLETE 44+

Fri Gct 18 11:50:37 2019
Fri Oct 18 11:49:10 J019

R. FRANCO

ste documento contiene informacién exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco

CAD--3FIC @ 4100 o Fri Oct 18 12:02:39 2019 1698 ms
38 CAD-->FIC 188 [:] 1ee a 202 8308 [:] 108 Fri Oct 1 12:82:37 2819 1088 ms
a7 CAD--3FTC 308 8 3 ] 7300 az0a 8 308 Fri Gct 18 12:07:34 2019 1000 ms
3 CAD--3FIC 500 208 300 @ 7600 7908 0 300 Fri Dct 18 12:02:32 2019 1600 ms
35 CRD-->FIC 480 10@ a 7380 Toee e 300 Fri Oct 18 17:82:3@ 2019 1008 ms
3 CAD--3FIC 700 90 380 e 7800 7200 o 300 Fri Oct 16 12:02:28 2019 1098 ms
3 CAD--3FIC lode  Tee 300 @ 5700 7eee o 208 Fri Ot 18 12:02:27 2019 1009 ms
32 CAD--3FIC 400 100 300 e 5400 6700 o 300 Fri Dct 16 12:02:25 2016 1080 ms
3 CHD--3FIC 700 400 180 8 6100 6400 @ 308 Fri Gct 18 12:02:23 2015 1000 ms
0 CAD--3FIC 1oo@  7e@ 100 @ 5800 6108 o 300 Fri Oct 18 12:02:27 2019 1009 ms
2 CAD--3FIC 400 160 380 a 5508 5800 o 300 Fri Oct 16 12:02:20 2019 1608 s
28 CRD--3FIC 700 409 e a 5208 5508 e i0e Fri Oct 1E 12:82:18 2019 1000 ms
a7 CAD--3FIC 1008 700 00 a 1300 5208 o £ Fri Oct 16 12:02:17 2019 1600 ms
% CAD--3BHC 400 108 300 300 1900 4900 o o Fri Oct 16 12:02:15 2019 1000 ms
P CHD->FIC 700 4em 380 a 4600 a0 0 00 Fri Oct 16 12:02:13 2019 1000 ms.

R. FRANCO

R. FRANCO
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DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

iltinas Jugada

[ Ultimos 18 billetes en juego ]

18-1@-2819 12:00:47
18-18-2819 12:00:34

©R. Franco

nor escrito de R. Franco, Inc

sucedidos ]

Fri Oct 18 12:17:41 2019 PUERTA ABIERTA
Fri Oct 18 12:17:41 2019 PUFRTA ARTEATA
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Histbrico de cambios en =1 porcentaje tedrico de la maguina

Fri Oct 18 11:57:52 2019 86,60 % 8368




DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

6.5. TESTS
En esta pestafa se gestionan todos los test de la maquina.

Test de aonido: @

R. FRANCO

Teat de luces: ®

R.FRANCO

Gire las llaves para test de llaves o pulse hoppers para test de hoppers llenos.

Test de contactos: @

*Instrucciones test de contactos:
- Pulaar el botén iluminado.

— 51 se pulsa el botén correcto se reproducird un sonido de aceptaciénm.
- 5i no se recibe pulsacién en 10 ssgundos, se muestra mensaje de error.
- Durants este proceso no se podra realizar test de llaves ni de hopper.

R. FRANCO

R. FRANCO

www.rfranco.com
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NV1137.81F0.1

Taat de pago: @
Teat de hucha:@

Veraién del firmware del billetero:

©R. Franco

Inc

R. FRANCD

Versién del firmwars del 5C5; SHOOGO41172554F01 BUR1Z0ZT

DatasSet:

8¢ recomienda introducir al menos 20 monedas de cada tipo.

Introducidas:

Contadores Interncs del SCS:

B132 Rechazadasz: 19 (1 %

_L
R. FRANCO

da a derechos de autor. Queda

‘ Hopper

6n exclusiva'y som

Test de deswvic de monedas:

R. FRANCO

www.rfranco.com




Ful== A EANCD para calibrar ELO Pulse COBRAR para calibrar SenTouch

=
elo e

Ful=e JUEGUE para calibrar 3™

INSTROCCIONES DE U30:
Pulse una de las dos cpriones para acceder a la aplicacioén de calibrado de la pantalla.
A continuaciSn pulse durante varios segundos en las 3 posiciones gue la serdn indicadas.
Finalments pulse 'Accept' para finalizar. La miguina se reiniciard automiticamente.

R. FRANCO

6.6. MONETICA

EN EL CAION

8,10 € [ ]
B,20 € ] 0
6,50 € ] @
1,00 € 8 8,00 € ] 8,00 €
2,80 € [} 8,08 € ] 8,00 €
ToTAL ] 8,88 € ] 2,00 €

Inmovilizado: 0,00 €

R. FRANCO

R. FRANCO

a derec

o
T
i



I
[
-

de autor. Que

a derechc

6n exclusivay

8,18 €

i SC5

Total en maquina: 0,00 €

ACTUAL

8 3 ] 3
8,20 € [ 8,08 € ] 2,00 €
6,50 € ] 8,08 € @ 2,08 €
1,00 € a 8,00 € ] 8,00 €
2,680 € a 8,00 € ] 8,00 €
TOTAL 8 8,08 € ] 2,00 €

Billetes

Inmovilizado: 0,00 €
Total a recaudar: 0,00 €
Mo hay billetes en billetero ni monedas en 3C3

o\

R. FRANCO

o\

R. FRANCO

5,80 € ] 8,08 € ] 8,00 €
19,00 € [ 8,08 £ @ @,88 €
0,00 € ] 8,00 € ] 2,00 €
50,00 € [ 8,08 € @ 8,00 €
TOTAL ] 8,00 £ ] 8,00 €

i SC5 ACTUAL

Mo hay billetes en billetero ni

8 8,00 € ] 8,00 €
8,20 € [ 8,08 € ] 2,00 €
6,50 € ] 8,08 € @ 2,08 €
1,00 € a 8,00 € ] 8,00 €
2,680 € a 8,00 € ] 8,00 €
TOTAL 8 8,08 € ] 2,00 €

Billetero

monedas en S5C5

Comtabilidad

5€
1° €
€
58 €

o\

R. FRANCO

Versidn del firmwars del billetero:

o @ e o

NVL13T42566E0L

Descargas ®

Introduzce billetes para recargar el billetero.

R. FRANCO

www.rfranco.com




EN EL 5CS INTRODUCIDAS

Cant idad Valor Cantidad talor
[:] 0,08 § a 8,00 €
[ 8,08 € @ @,00 €
i 8,68 § @ @,00 €
3] 8,08 € @ 8,08 €
[ 8,80 € [} @,00 €
i 8,00 € @ @,88 €

Cantidad Valor

5,00 € @
@ @,08 © @ 9,00 €
8,58 € i} 8,08 £ @ 8,00 €
1,00 € a 8,88 £ L] 8,00 €
2,00 € [} B,00 € ] 0,00 €
TOTAL 2 8,088 £ @ 2,58 €

7. INSTRUCCIONES DE JUEGO

7.1. JUEGO BASICO.
Tendremos diferentes pantallas de ayuda:

Pantalla 1.

Destacamos todas los tipos de partida que podemos jugar, a 0,20€, 0,40€,... dependiendo de la
comunidad en la que nos encontremos, después mostraremos el siguiente texto:

PLAN DE PAGOS

Jugando a 0,20 € gana de 0,20 € a 80,00 €.
Jugando a 1,00 € gana de 0,20 € a 1000,00 €.
Jugando a 3,00 € gana de 0,20 € a 3000,00 €.

COMENZAR A JUGAR

Si supera el limi créditos se guardaran en la RESERVA pa

ccione la apuesta pulsando el botén APUESTA.

El juego comenzara de manera automatica.

Al pulsar el botén JUEGUE se a | juego automatico.

Con el juego base podra ganar: FICHAS, EUROS o NADA.




Pantalla 2.
Indicamos las fichas ganar por cada partida de créditos jugados y a continuacion:

USO DE LAS FICHAS

Puede obtener una cantidad de fichas entre cero y el doble de la apuesta en
céntimos.

Con las FICHAS podra jugar a los juegos de entretenimiento.

En la pantalla inferior puede seleccionar el juego al gque desee acceder pulsando sobre su icono correspondiente.
Cada juego dispone de su AYUDA independiente.

El premio que reciba en el juego seleccionado se acumulara en el campo FICHAS.

Para cambiar el juego pulse el boton CAMBIO DE JUEGO.

Pantalla 3.

:COMO ARRIESGAR LAS FICHAS GANADAS?

Puede arriesgar las fichas pulsando el botan A BANCQ. Se lanzard un nuevo juego base con el coste de la cantidad
apostada (excepto en la primera partida, que sera gratis), y parte de las FICHAS sera convertida a EURDS.

Pulse el botén A BANCO para activar el modo automético A BANCO AUTO.

Esta nueva cantidad se acumulara en el campo BANCO. Podra cobrarla pulsando el botén COBRAR o jugarla de nuevo.

El mal funcionamiento de la maquina anula jugadas y premios. En ningun case la
magquina pagara un premio mayor que el maximo legali te establecido.

Pantalla 4.
JUEGO 'SUMA PREMIOS'

En ocasiones, con una jugada no premiada se accedera al juego SUMA PREMIOS. Se mostrara una pantalla con 20 cajas
disponibles. El jugador ird destapandolas una a una para descubrir premios en € Los premios mostrados en las
cajas se irdn acumulando en el campo PREMIO.

El juego SUMA PREMIOS finalizara cuando la caja seleccionada muestre la palabra STOP.

El PREMIO final obtenido se depositara en el campo BANCO.




DESCRIPCION DEL JUE

7.2. JUEGOS ADICIONALES
Cuando se accede al test general y configuracién de la maquina desde alguno de los juegos
adicionales active, ademas de los menUs descritos anteriormente que aparecen en la pantalla
inferior, sobre el monitor superior se muestra informacion sobre el juego adicional en cuestidon.
La informacion es genérica sobre el juego atendiendo a sus caracteristicas que se distribuye en
ESTADISTICAS GENERALES e HISTORICO. En la primera se muestra informacién sobre el juego y
en la segunda se registran las ultimas 50 jugadas al juego seleccionado.

7.3. PANEL DE BOTONES

@ COBRAR @ B
@ IAMBANCGE)

8. PAGO MANUAL

La maquina dispone de la opcidén de pago manual. Si se ha habilitado en el test de configuracion
correspondiente, el funcionamiento es el que sigue:

El pago manual se activa cuando la cantidad a cobrar alcanza el valor de 600 euros (por defecto) o
el valor programado en el test correspondiente entre los valores de 300 y 1000 €, siempre que la
opcion se haya habilitado. En ese momento se activa un sonido de alarma acompanado del indicador
luminoso colocado sobre la parte superior de la maquina.

Existe una llave de pago manual. Una vez activada, el pago se da por concluido.

9. JUEGO DE EXHIBICION

Cuando seleccionamos el parametro “MODO FERIA SI” en el mend "AJUSTE DE PARAMETROS", al
salir de modo test, la maquina queda configurada en modo exhibicidn.

NOTA: no es necesario que los “hoppers” contengan monedas.

Pulsando sobre el texto “BANCO” en la zona del juego basico de la maquina se incrementa el Contador
de CREDITO en 50 unidades, lo que nos permite iniciar dicho juego. Una vez obtenidas fichas en el
contador correspondiente, podremos jugar a cualquiera de los juegos adicionales.

10. REPORTE DE INCIDENCIAS

Siempre que se produzca una incidencia en la maquina, esta queda fuera de juego, y sobre un cartel
emergente en la pantalla principal, se especifica el tipo de error u errores, en caso de que existan
varias incidencias a la vez.

El marco de errores e incidencias puede visualizar hasta seis eventos diferentes en el orden en que
se produjeron.

Todas las incidencias quedan registradas en un registro histérico que puede ser consultado en uno
de los menus de informacion.



0 Y FUNCIONAMIENTO

11. COMUNICACIONES
Existen varios tipos de comunicaciones dependiendo del protocolo que sigue.

11.1. EN SERIE ViA RS-232
La maquina incorpora una conexién de tipo “sub-D” de 9 pines para comunicaciones estandar via
RS-232, situada en la placa base del rack junto al conector de Ethernet. Se puede comunicar con
un ordenador, terminal, captador de datos, etc. www.rfranco.com RF LUDICOM 10206900000 30
Este documento contiene informacidn exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida
su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©OR.
Franco.

La maquina facilita la informacion almacenada en los contadores electrdnicos tales como
partidas jugadas, premios obtenidos, tipos de monedas que han entrado y han salido, tiempo que
la maquina ha estado encendida y tiempo que ha estado jugando, etc.

También facilita la recaudacion.

Para que se establezca la comunicacidn es necesario que esté conectado un “equipo exterior”.
Ademas, es necesario que coincida la velocidad de transmision con la ajustada en la maquina:
9.600 baudios.

Conectando el captador de datos, ordenador, etc., con el software necesario se obtienen los
mismos datos ya descritos anteriormente. Ademas es posible cambiar el nombre del local, el
nUimero de maquina, y ajustar la fecha y la hora.

11.2. GPRS
La maquina esta capacitada para contener una placa de GPRS, y tener comunicacion con nuestros
servidores centrales para proporcionar informacion sobre tal.

Esta informacidn corresponde al protocolo GPRS de R.Franco

12. DISPOSITIVOS OPCIONALES DE INTERCONEXION.

La maquina dispone, en la placa de control de las llaves de servicio, de unas sefales que les permite
la interconexion con un sistema externo. Estas senales son:

e Senal crédito. Un pulso de salida por cada crédito consumido (0,20 €). Esta sefal la proporciona
un transistor, el cual conduce para proporcionar el pulso, conmutando el nivel de masa (GND)
externa proporcionado.

¢ Bloqueo. Sefal que tiene el fin de bloquear la maquina. Nivel Low bloquea la maquina.

» Sefal Fuera de Servicio. Esta sefial la proporciona unos transistores open colector. Nivel High (no
conduce) cuando la maquina se encuentra fuera de servicio. Cuando la maquina se encuentra en
servicio esta sefal es un nivel Low (masal.

¢ Adicionalmente se proporciona una sefal de salidas, que genera un pulso por cada crédito (0,20
€). Otorgado por la maquina en premios, de las mismas caracteristicas eléctricas que la sefial de
crédito.

e También se proporciona una senal para la entrada y otra para la salida de las fichas gastadas.

Para las sefnales de bloqueo y Fuera de servicio es necesario unir la masa de la maquina con la del
dispositivo receptor.

Estas senales tienen que ser activadas desde el mend nimero 7 en opcidén Mikonh y habilitarla para
créditos o para fichas.



DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

13. RECARGA

La maquina tiene la posibilidad de recarga de los pagadores.

Cuando la maquina se halla en pre juego se puede acceder al modo "RECARGA” accionando la llave
que esta situada en el lateral derecho de la maquina, mas préxima al frontal en el mueble de pie.

Cuando la maquina entre en modo recarga, aparece un marco en pantalla con una serie de
contadores que registran las monedas y billetes introducidos en cada pagador.

Para proceder a la recarga bastara con ir introduciendo monedas por la entrada de monedas y la
maquina se encargara de ir mandandolas al hopper correspondiente o rechazandolas en caso de no
existir hopper con el valor de la moneda introducida, del mismo modo para el aceptador de billetes.
El contador de recarga se ird incrementando con las monedas aceptadas.

Para salir del modo recarga bastara con retirar la llave.

Desde el estado de “"HOPPER VACIO”, en mitad de un pago, deberemos accionar la llave de servicio
central del lateral de la maquina, de modo que la maquina nos muestra un marco en pantalla con la
indicacion de si se quiere efectuar un pago manual o proceder a la recarga.

Pulsando el boton JUEGUE pasamos directamente al modo de recarga descrito anteriormente.

Al retirar la llave de servicio, se reanuda el pago mediante los pagadores asi recargados.

R. FRANCO

www.rfranco.com

OR. Franco

©

ste documento contiene informacién exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida su reproduccién o divulgacién sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc



Este documento contiene informacién exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco

PM10-0007749

INCIDENCIAS

Incidencia

Posibles causas

LA MAQUINA NO ARRANCA

FALTA DE ALIMENTACION EN LEDS

NO ACEPTA BILLETES

R. FRANCO

www.rfranco.com

% %

Conexion defectuosa en fuente de alimentacion.
Fuente de alimentacion defectuosa.

Falta de alimentacion 12V.
Fuente de alimentacion mal.

Falta de alimentacion 12V.
Opto detectores sucios.
Aceptador de billetes defectuoso.
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CONJUNTO GENERAL

(No Referencia Denominacion )

e e MONTAJE MUEBLE RF-20 (CON AVISADOR LUMINQSO)

2. PM01-0011070 ........ 0151047000011V ...... SOPORTE 1ZQU. PATA NIVELADORA MUEBLE

3. PM06-0000390 .................... 069021/5 ...... ARANDELA CARROCERO @5 DIN 9021

b..... PM06-0000582 ......c..ccovveennnne 06ADS5 ...... ARANDELA DENTADA DIN-6798 @5

5. PM06-0000327 .................. 067985M5 ...... TORNILLO DIN 7985 M5x10

b....... PM15-0000053 ......ccceeevneeene 151018 ...... PATA AJ.N/ART.30DIAM.M8X55/466129
T PM01-0011071 ........ 0151043000011V ...... SOPORTE DERECHO PATA NIVELADORA MUEBLE
Z 8....... PM01-0011204 .......... 0153845000000 ...... PROTEC. INTERIOR METACRI. PEGATINAS PUERTA
9. PM01-0011105 .......... 0150490000200 ...... METACRILATO PEGATINAS PUERTA RF-20
u 10 ....... PM06-0000572 ..........c......... 06985M5 ... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M5
N N IO PM01-0001764 ............ 012846000022 ...... CASQUILLO BIELA (CINCADO BLANCO)
* 12 ....... PM01-0011241 .......... 0150311000000 ...... RETENEDOR PUERTA
* 1S e MONT. PUERTA (2 MONIT. DE 21,5" DE GENERAL TOUCH])
4 14 ... PM15-0000552 .................... 15001229 ...... C-36-50016 PLACA PORTADOCUMENTOS GRANDE (IL)
H 15 ... PM06-0000571 ....ccvveeeenee. 06985M4 ...... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
R PM06-0000389 ......ccceeeneeeee. 069021/4 ...... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021

R. FRANCO

www.rfranco.com
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(N° Referencia Denominacion )

T PM01-0011224.......... 021117000401B........ MUEBLE RF-20

2. PM15-0000265 ........cccccvvvirnne 15718 ...... GRAPA EXWHC-250 BK RICHCO (NEGRA)

3 PM15-0000266 ........cccoovvrernene 15719 ...... GRAPA EXWHC2-500-01-BK,RICHCO,NEG

bo...... PM06-0000208 ............ 067505-B4X15 ...... TORN. ROSCA MADERA ALOMADO POZIDRIV @4x15
5. PM06-0000313 ......... DIN 7985 M4x10 ...... TORNILLO DIN 7985 M4x10

... PM06-0000581 .......ccooeeieene 06AD4 ... ARANDELA DENTADA DIN-6798 @4

7. PM08-0000187 08ALT784AKT100WVISAT ...... ALTAVOZ KT100V MECANIZADO
8. PM06-0000687 ......... 067505-B3,5x10 ...... TORN. ROSCA MADERA ALOMADO POZIDRIV @3,5x10

9 s PM01-0010160 .............. 01479200000 ...... SOPORTE CERRADURAS DE CONTACTO MUEBLE
10 ....... PM16-0000044 ................... 1607019C ...... CERRADURA 6615 EA-1 (CI-1501)
M. PM16-0000043 ................... 1607019B ...... CERRADURA 6615 EA-1 (CI-T4001)
12 ... PM16-0000042 ................... 1607019A ... CERRADURA 212-1 (CI-7736)
13 ... PM10-0001561 .....cccvevueee 104001800 ...... ETIQUETA DESCONECTAR TIRANDO
Th e e MONTAJE CIERRE MOVIL PUERTA SUPERIOR
15 ... PM01-0011068 .............. 01502290000 ...... EXCENTRICA CERRADURA PUERTA SUPERIOR
16 ....... PM16-0000070 ................... 1607036A ...... CERR. C.I. STS 860501800413 S/CJO (LONG.= 28 mm.)
17 ... PM15-0000267 .......cccoovviirnne 15720 ...... GRAPA EXWHC2-750-01 BK RICHCO,NEG
18 ... PM06-0000160 ...... 066923M5 066923 ...... TUERCA HEXAGONAL ESTRIADA DIN-6923 M5
19 e PM06-0000390 .......ccccceeneeee 069021/5 ...... ARANDELA CARROCERO @5 DIN 9021
20 ....... PM01-0011069 .......... 0150355000100 ...... BRIDA REFUERZO RUEDAS MUEBLE
2] e e T MONTAJE RUEDAS BASE RF-20
22 ....... PM06-0000468 ............... 06933M5X15 ...... TORNILLO DIN933 M5x15
23 ... PM06-0000582 .........cccceeeeneee 06ADS ... ARANDELA DENTADA DIN-6798 @5
2 o OPCIONAL ...... MONTAJE BLINDAJE BILLETERO NV11
25 e e T MONTAJE BILLETERO IT NV11
26 ... PM06-0000389 .......cccceeneeee 069021/4 ...... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
27 ....... PM06-0000110 .......cceeeneeee 06315M4 ... TUERCA MARIPOSA M4 DIN315.
28 ....... PM06-0000159 ...... 066923M4 066923 ...... TUERCA HEXAGONAL ESTRIADA DIN-6923 M4
29 ... PM01-0011227 .......... 0150495000600 ...... SOPORTE BILLETERO NV11 MUEBLE
30 ....... PM06-0000330 .................. 067985M5 ... TORNILLO DIN 7985 M5x15
31 . PM01-0008679 .......... 0141036000101 ...... SOPORTE TOTALIZADORES
32 ... PMO08-0000086 ..................... 0814019 ...... TOTALIZADOR EM/ERF EMIT
3 e e T MONTAJE CIERRE MOVIL PUERTA INFERIOR
34 ....... PM01-0011073 .......... 0151014000000 ...... CHAPA REPOSAPIES MUEBLE
35 ....... PM01-0011074 .............. 01506900000 ...... REPOSAPIES MUEBLE
36 ....... PM01-0008625 .......... 0128240000100 ...... SOPORTE MICRO PUERTA
37 ... PMO08-0000007 ........cccccurneenne 0801013 ...... INTERRUPT.CHERRY UF 69, TERM.4.8mm
38 ....... PM01-0004709 .......... 0124849000001 ...... SOPORTE CAJONES
39 ....... PM01-0010495 .............. 01485570000 ...... CONJ. CANAL MONEDAS A CAJON SMARTCOIN
40 ... PM18-0000316 ................ 18ACC1171 ...... SMART COIN SYSTEM COFIG. KIT R.F. REF: SCS0023430
LY e OPCIONAL ...... MONTAJE BLINDAJE SMART COIN
b2 oo i T MONTAJE PUERTA INFERIOR CAJON MONEDAS
b3 e e mm e MONTAJE PUERTA INFERIOR EN CHAPA
L ... PS90-0001324 .......cccceeneee 90485001 ...... PLACA TOTALIZADOR CONTACTOS
45 ... PS90-0001351 ...eeiiee 90486401 ...... PLACA CONTROL LEDS WS2813

4é6 ....... PS90-0001188 ......covvreeeee 90477903 ...... PLACA BOTONERA



CONJUNTO MUEBLE

47 ... PM06-0000571 .......... 06985M4 06985 ... TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4

48 ... PM06-0000572 .......... 06985M5 06985 ...... TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M5

49 ... PM01-0011234 ........ 0150747000011V ...... BANDEJA RECOGEMONEDAS PUERTA INFERIOR
50 ....... PM01-0011229 .......... 0150752000200 ...... PROTECTOR BANDEJA RECOGEMONEDAS
51 ... PM15-0000190 .................. 156150000 ...... SOPORTE P.C.B. BHL-4-01 RICHCO

52 ... PM01-0011225 .......... 0153618000200 ...... REJILLA VENTILACION MUEBLE

53 ... PM15-0000554 .........ccc.. 15001231 ...... TIRADOR PLEGABLE

5 ... PM06-0000548 ............... 06965M4x25....... TORNILLO DIN 965 M4x25

B e T CONJUNTO FUENTE ALIMENTACION

56 ....... PM01-0011191 .......... 0150494000200 ...... CANAL ENTRADA MONEDAS SMARTCOIN
57 ... PM01-0011226 .......... 0150767000400 ...... TAPA INTERMEDIA MUEBLE

58 ... PS91-0001932---------- 91007630001 ...... CONJUNTO RACK DRACO AXIOMTEK

59 ... PM15-0000017 .....cocvvieene 15024 R....... UEDA M4

60 ....... PM15-0000546 .................... 15001224 ...... REMACHE SR-3045B ESSENTRA

61 ....... PM01-0010167 ........ 01011783010000 ...... PLACA INDENTIFICACION

B2 s s m e ———————— PLACA IDENTIFICACION

63 ....... PM01-0011089 ........ 0150472000211C ...... BISAGRA INFERIOR PUERTA

bb ... PM06-0000602 ...........cceceeenee 06ALS ...... ARANDELA PLANA LISA M8 DIN-125

65 ... PS90-0001367 ............... 01496050000 ...... PLACA RECEPTOR 433 MHz

66 ....... PM01-0011090 ........ 0150934000011C ...... BISAGRA SUPERIOR INTERIOR PUERTA

67 ....... PM13-0001138 13IMP02550000ESPETIP ...... ETIQ. TRAZABILIDAD DE PRODUCTO

68 ....... PM01-0010272 ....010148127000011V ...... CONJUNTO SOPORTE AVISADOR MUEBLE
69 ....... PM19-0000244 ...........cc........ 151019 ...... L.PREM.LEDRGB125mmA71GU1006820106
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ENTRADA DE MONEDAS

METACRI. ILUMIN. VERTICAL ENTRADA MONEDAS

(N° Referencia Denominacion )
T PM01-0011207 .............. 01536450000.......
2 PM01-0011205 .............. 01510400000 ...... TAPA ENTRADA MONEDAS
3. PM01-0011206 .............. 01535680000 ......

R. FRANCO
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TWEETERS PUERTA

(NO Referencia Denominacion )
1. PM01-0011235 ........ 0151039000211C ...... SOPORTE ALTAVOCES PUERTA SUPERIOR
2 . PM08-0000185 ..... 08ALT782AFRWS5S ...... ALTAVOZ FRWS 5 VISATON MECANIZADO
3. PM06-0000570 .............. 01511050000 ...... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M3
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(No Referencia Denominacion )

T PM01-0011232 ....... 0151077000418W ...... CONJUNTO PUERTA SUPERIOR

2. PM06-0000581 .......ccccoeeviene 06AD4 ... ARANDELA DENTADA DIN-6798 @4

3 PM06-0000571 .......ccceeeneeee 06985M4 ... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4

bo...... PM06-0000389 .......cccovenenee 069021/4 ...... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021

D e T MONTAJE TWEETERS PUERTA

6. PM01-0011098 ....... 0151448000218W ...... REJILLA ALTAVOCES PUERTA RF-20

7. PM06-0000609 .......cccocevveene 06AS4 ... ARANDELA SEGURIDAD @4 DIN-6799

8. PM15-0000013 .......ccocoviinnn. 15015 ...... RODAMIENTO 19-6-6 Z

9 s PM06-0000547 ............... 06965M4x20 ...... TORNILLO DIN 965 M4x20
10 e mm e e T MONTAJE TAPA REGISTRO PULSADORES PUERTA u
M. PM06-0000159 .................. 066923M4 ...... 066923 TUERCA HEXAGONAL ESTRIADA DIN-6923 M4
12 ... PM15-0000267 ......ccccoeeiene 15720 ...... GRAPA EXWHC2-750-01 BK RICHCO,NEG :
13 e mm e T MONTAJE MONITORES 21,5
14 ... PM15-0000266 ..........ccceuenene 15719 ...... GRAPA EXWHC2-500-01-BK,RICHCO,NEG #
15 ... PM06-0000458 ............... 06933M4X40....... TORNILLO DIN-933 M4x40
16 ....... PM15-0000528 ...........c.c...... 15001211 ...... REMACHE PPR-3055B ESSENTRA ‘
17 ... PM01-0010417 ...... 010148416000000 ...... FICHA DE IDENTIDAD 5
18 ... PM07-0000075 .......cccooeevueenen. 074072 ...... TIRA DE LEDS RGB EL-FS50RB1-WP
19 e PS90-0001403 ......c.ceevveenee 90488301 ...... UNION TIRAS DE LEDs 90° m
20 ....... PM07-0000075 .......ccccoeeeuenen. 074072 ...... TIRA DE LEDS RGB EL-FS50RB1-WP “
2] e e T DIFUSOR CENTRAL PUERTA SUPERIOR RF-20
22 o s T DIFUSOR LATERAL IZQUIERDO PUERTA SUPERIOR
23 ... PM06-0000388 .................... 069021/3 ...... ARANDELA CARROCERO @3 DIN 9021
24 ... PM06-0000303 ............. 067985M3x10 ...... TORNILLO DIN 7985 M3x10 ;
25 e e T MONTAJE TAPA PUERTA RF-20V 5
26 ... PM06-0000582 .........ccccceeennne 06ADS ... ARANDELA DENTADA DIN-6798 @5 C
27 e e T DIFUSOR LATERAL DERECHO PUERTA SUPERIOR -
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CIERRE PUERTA SUPERIOR
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(NO Referencia Denominacion )
1. PM01-0011198 .......... 0150195000200 ...... SOPORTE CIERRE MOVIL PUERTA SUPERIOR
2. PM01-0008886 ............ 017929000022 ...... CASQUILLO
3. PM01-0011092 .......... 0150226000200 ...... CIERRE MOVIL PUERTA SUPERIOR
L. PM06-0000389 .......cceennn. 069021/4 ...... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
5o PM06-0000571 ...cceeeeee. 06985M4 ...... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
6. PM08-0000007 .......c.eevvvenneeee 0801013 ...... INTERRUPT.CHERRY UF 69, TERM.4.8mm
7 . PM06-0000159 ... 066923M4 ...... 066923 TUERCA HEXAG. ESTRIADA DIN-6923 M4
8....... PM01-0008827 .......... 0140512000100 ...... SOPORTE MICRO PUERTA PEANA
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TAPA PUERTA

SOPORTE PULSADORES RF-20H (con 8 pulsadores)

(N° Referencia Denominacién )
1o = L CONJUNTO ENTRADA MONEDAS
2. PM06-0000571 ...cceeeeee. 06985M4 ...... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
3. PM01-0011237 ....... 0151080000418W ...... CONJUNTO TAPA PUERTA SUPERIOR
L. PM01-0011214 .......... 0151076000000 ...... SOPORTE LEDS ILUMINACION ENTRADA
5o PMO07-0000075 .....coeeeeeeiinn. 074072 ...... TIRA DE LEDS RGB EL-FS50RB1-WP
B e T e m e
7. PM06-0000389 .......ccevnnn.... 069021/4 ...... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
8 ... PM15-0000266 .....ccceeeveeee. 15719 ...... GRAPA EXWHC2-500-01-BK,RICHCO,NEG
9. PM15-0000265 ......evveeeinninnneee 15718 ...... GRAPA EXWHC-250 BK RICHCO (NEGRA)
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(N° Referencia Denominacidn )
T PM14-0000105 ......cccvvveeeeeen. 1401415 ... PUL.RECT. 26x41 SM422 AD199A537C966E0 IND.LORE.
2. PM14-0000111 ..o 1401421 ... PUL.REDON. RM/S-SM4-22 NEGRO A0182A677C966EQ
3 PM14-0000104 .....ccvvveennnee.. 1401414 ... PUL.CUAD. 60x60 SM422 A0197A537C966EQIND.LORE.
4. PM01-0011240 ....... 0153605010118W ...... SOPORTE 8 PULSADORES
5. PM01-0010420 ...... 010148337000000 ...... MARCO ILUMINACION SOPORTE PULSADORES
6. PM06-0000389 ......c.ceeeueieee. 069021/4 ...... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
7. PMO06-0000571 ......ccovveeeee. 06985M4 ...... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
PM13-0001538 ...ooiiiiiieee e ETIQ. PULSADOR “JUEGUE"
PM13-0001539 .ooooieieieeee e, ETIQ. PULSADOR “APUESTA FICHAS”
PM13-0001540 ..oooveiiiiiieeeeeeeeeeee e ETIQ. PULSADOR “AUTO”"
PM13-000154T .veiiiiiee e ETIQ. PULSADOR “MENU JUEGOS”
PM13-0001542 ..oooiiiiiieeeeee e, ETIQ. PULSADOR “A BANCO”
PM13-0001543 ..oooieiiieeee e, ETIQ. PULSADOR “A FICHAS”
PM13-0001544 ..ovvviiiiiieeicieec e ETIQ. PULSADOR “"APUESTA”
PM13-0001545 ..oooiiiiiieeeeeeeee e, ETIQ. PULSADOR “COBRAR”



TAPA REGISTRO PULSADORES

SOPORTE LEDS ILUMINACION PUERTA INFERIOR

(NO Referencia Denominacion )
T PMO01-0011108 .......... 0150736010000 ......
2. PMO07-0000075 ......ccccvvveeeeennn. 074072 ...... TIRA DE LEDS RGB EL-FS50RB1-WP
3. PMO01-0011218 .............. 01511050000 ...... METACRILATO ILUMINACION PUERTA INFERIOR
b.... PM06-0000571 ....ccvveeenee. 06985M4 ...... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
5. PM01-0011238 ....... 0151104000218W ...... TAPA REGISTRO PULSADORES PUERTA
6. PM06-0000310 ............... 067985M3x5 ...... TORNILLO DIN 7985 M3x5
7 ... PM06-0000580 ......cceeeeevneeenns 06AD3 ...... ARANDELA DENTADA EXT. M3 DIN6798A
8. PMO06-0000388 .................... 069021/3 ...... ARANDELA CARROCERO @3 DIN 9021
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BASTIDOR 2 MONITORES

(No Referencia Denominacion )
T PM01-0011187 ........ 0151296000311C ...... SOPORTE MONITORES 21,5 PUERTA RF-20
2 PM06-0000313 ......... DIN 7985 M4x10 ...... TORNILLO DIN 7985 M4x10
3. PM06-0000581 ....cccvvveeeeiieee 06AD4 ...... ARANDELA DENTADA DIN-6798 @4
b...... PM06-0000389 .................... 069021/4 ...... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
5. PM19-0000602 19TFT10480TL227-RC50... TFT 21.5", CON TOUCH, LEDS 3 LADOSQTL227-RC50
b....... PM19-0000603 19TFT10490ML227-R030.... TFT 21.5, SIN TOUCH, LEDS 3 LADOSQTL227-RC03
7 ... PM15-0000381 ....cccvvveeeerieenns 15915 ...... TOPE POF-40048 RICHCO 17074103
8....... PM15-0000267 .....ccvveeveeerenn. 15720 ...... GRAPA EXWHC2-750-01 BK RICHCO,NEG
9. PM06-0000159 .....ccuueee... 066923M4 ... TUERCA HEXAGONAL ESTRIADA DIN-6923 M4
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CONJUNTO DIFUSOR CENTRAL

DIFUSOR METACRI. ILUMIN. TAPA INFERIOR PUERTA

(N° Referencia Denominacién )
1. PM01-0011220 .............. 01502870000 ......
2. PM01-0011219 .............. 01511070003 ...... METACRILATO ILUMINACION FRONTAL PUERTA

R. FRANCO

www.rfranco.com

Este documento contiene informacién exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco



Este documento contiene informacién exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco

PM10-0007749

CONJUNTO DIFUSOR LATERAL DERECHO

(N° Referencia Denominacién )
1. PM01-0011221 .............. 01510970000 ...... DIFUSOR METACRI. I[LUMIN. LATERAL PUERTA
2. PM01-0011200 .............. 01510820003 ...... METACRILATO ILUMINACION LATERAL PUERTA
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CONJUNTO DIFUSOR LATERAL IZQUIERDO

o pﬂ“ifi =

PM10-0007749

(N° Referencia Denominacién )
1. PM01-0011221 .............. 01510970000 ...... DIFUSOR METACRI. I[LUMIN. LATERAL PUERTA
2. PM01-0011200 .............. 01510820003 ...... METACRILATO ILUMINACION LATERAL PUERTA
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PUERTA INFERIOR

(No Referencia Denominacion )

T PMO01-0011078 ........ 0150715000111C ...... BISAGRA PUERTA INFERIOR RF-20

2 PM06-0000056 .................. 060068/00 ...... REMACHE GESIPA 4X8(A1 MG3,C/C,AL)
3. PM06-0000159 .......cc....... 066923M4 ... 066923 TUERCA HEXAG. ESTRIADA DIN-6923 M4
4. PM06-0000581 ........cceene 06AD4 ...... ARANDELA DENTADA DIN-6798 @4
5. PM01-0011079 .......... 0150285000100 ...... SOP. LEDS ILUMIN. BANDEJA RECOGEMONEDAS
b PM07-0000075 .......cccoceevueenen. 074072 ...... TIRA DE LEDS RGB EL-FS50RB1-WP
7o PMO01-0011193 ............. 01507140000 ...... METACRI. [LUMIN. BANDEJA RECOGEMONEDAS
8. PM06-0000571 .......cceeueennee 06985M4 ...... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
9 s PM06-0000389 .......ccccceeneeee 069021/4 ... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
10 ....... PM01-0011230 .............. 01505870000 ...... CAJETIN ILUMIN. LOGOTIPO PUERTA INFERIOR
M. PMO01-00111%4 .............. 01507540000 ...... METACRILATO ILUMINACION LOGOTIPO
12 ... PM06-0000160 .................. 066923M5 ...... 066923 TUERCA HEXAG. ESTRIADA DIN-6923 Mb5
13 ... PM01-0011228 .......... 0150425000200 ...... CIERRE FIJO PUERTA INFERIOR
14 ... PMO01-0011195 ........ 0150580000411C ...... PUERTA INFERIOR
15 ... PM15-0000266 ........cccceeernenee 15719 ...... GRAPA EXWHC2-500-01-BK,RICHCO,NEG

R. FRANCO

www.rfranco.com




J?Fl SH o
PUERTA INFERIOR CAJON DE MONEDAS o
PM10-0007749

(N° Referencia Denominacion )
T PM16-000009 ................... 1607048A ...... CERR. IMDICO 930L1;C0D:30001
2. PM16-0000002 .......cceeeeee.... 1601003 ...... PESTILLO STS 43x20
3 PM01-0011231 ........ 0150757000111C ...... CONJUNTO PUERTA ACCESO CAJON INFERIOR
b..... PM06-0000159 .....ccuuee.... 066923M4 ...... 066923 TUERCA HEXAG. ESTRIADA DIN-6923 M4
5. PM57-0000342 ..........uee....... 57120060 ...... TER.FASTON 45° 6.35 19908-00 XB
b PM06-0000581 .....ccvvveeeiieenns 06AD4 ...... ARANDELA DENTADA DIN-6798 @4
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CIERRE PUERTA INFERIOR
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j (NO Referencia Denominacion )

N PM01-0011197........... 0150421000100....... SOPORTE CIERRE MOVIL PUERTA INFERIOR

4 2. PM01-0008886............. 017929000022....... CASQUILLO

3. PM01-0011086........... 0150426000100....... CIERRE MOVIL PUERTA INFERIOR

g L. PM06-0000389........ccceeennn.. 069021/4 ....... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021

S 5. PM06-0000571........... 06985M4 06985 ....... TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4

b, PM15-0000013.....ccuveiiiiiinnneee 15015....... RODAMIENTO 19-6-6

T, PM06-0000609......cccceeeveeeeen. 06AS4 ....... ARANDELA SEGURIDAD @4 DIN-6799

C 8. PM06-0000159.....cccceunne. 066923M4 ... 066923 TUERCA HEXAG. ESTRIADA DIN-6923 M4

9 ... PM01-0011087......... 0151010000011C........ CONJ. SOPORTE RODAMIENTO PUERTA INFERIOR

10 ....... PM01-0003062........... 0111573000000....... MUELLE APERTURA

M. PM01-0011257.....010150422000214T ....... PALANCA APERTURA PUERTA INFERIOR
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BILLETERO IT NV11

©
S
(No Referencia Denominacion )

PM18-0000361 18BIL0O135NV110028705

PMO01-0008886 ............ 017929000022 .
PM06-0000571 .......cccoeeneee 06985M4 .

BILL-HOPPER NV11+ BR2.1+EMB. RAINBOW (IT)
CASQUILLO
06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
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BLINDAJE BILLETERO NV11

Referencia

Denominacion )

(v
T PM01-0011243
2 e PM01-0000947
3 PM06-0000389
4. PM06-0000571
5. PM15-0000381

R. FRANCO
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........ 0150795000111V

...... 0179280022
.......... 069021/4

06985M4 06985

............... 15915

BLINDAJE BILLETERO NV11 RF-20
CASQUILLO

ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
TOPE POF-40048 RICHCO 17074103




BLINDAJE BILLETERO SMART COIN

—10

CER.STS862305009313/CI-J9674-1(LONG.=20.4 mm.)

(NO Referencia Denominacidn )
T PMO01-0011244 ........ 0150770000311V ...... BLINDAJE SMART COIN
2. PMO06-0000571 ......ccuvveeeeee. 06985M4 ... 06985 TUERCA AUTOBLOCANTE DIN-985 M4
3 PM06-0000389 ......c.ceeeueieee. 069021/4 ... ARANDELA CARROCERO @4 DIN 9021
b..... PMO01-0011245 .............. 01510010000 ...... CIERRE PUERTA BLINDAJE SMART COIN
5. PM01-0008886 ............ 017929000022 ...... CASQUILLO
b PM01-0011068 .............. 01502290000 ...... EXCENTRICA CERRADURA PUERTA SUPERIOR
7 ... PM16-0000082 ................... 1607047A ......
8. PM16-0000015 ......cceeeeeeene 1604001 ...... ANILLO SUPLETORIO 6 mm NIQUELADO
9 PM15-0000381 ....cccvvvveeieeeenns 15915 ...... TOPE POF-40048 RICHCO 17074103
10 ....... PMO01-0011246 ........ 0150945000111C ...... CONJUNTO PUERTA BLINDAJE SMART COIN
M ... PM06-0000059 .................. 060073/00 ...... REMACHE GESIPA 3Xé
12 ....... PMO01-0011247 ........ 0150944000111C ...... BISAGRA PUERTA BLINDAJE SMART COIN
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MONTAJE RUEDAS BASE

Referencia

Denominacién )

G
T PM01-0011093
2 PM01-0003541
3 PM06-0000605
4. PM15-0000300
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.......... 0112479000022
....................... 06AS10

15784

CONJUNTO SOPORTE RUEDAS MUEBLE
EJE RUEDA

ARANDELA SEGURIDAD @10 DIN-6799
ARO RES.FENOLIC.SER. RN 52/10F52




MANTENIMIENTO Y ALMACENAMIENTO

MANTENIMIENTO periddico de la maquina

DIARIO SEMANAL MENSUA AL

Exterior de la maquina.

General de interior de la | Optodetectores del selector
magquina. de monedas, aceptador
de billetes y mecanismo
pagador “hopper”, etc.

Contactos. Ajuste del microinterruptor | Funcionamiento de todas
Leds. de salida de monedas del | las cerraduras en general.
“hopper”. Estado de las diferentes
Ajustes de la bobina de|placas de la maquina,
desvio al cajony al “hopper”. | reapretando sus circuitos | -
integradosysus conexiones.

©R. Franco
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El aparato no debe limpiarse mediante un chorro de agua

ALMACENAMIENTO E
CONDICIONES DE ALMACENAMIENTO

Almacenar en un lugar protegido de la lluvia, radiacién solar directa, y polvo excesivo.

En caso de ambientes himedos se debe situar en el interior del mueble principal de la maquina una
o varias bolsas antihumedad. g
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MANTENIMIENTO Y ALMACENAMIENTO

En el caso de almacenamiento sobre una superficie irregular,
las maquinas deberan situarse sobre una base resistente y
plana. Es conveniente, en cualquier caso, que la superficie
sobre la que reposa la maquina esté separada del suelo al
menos, 15 cm.

15 cm Aprox.

Es recomendable proteger el exterior de la maquina para evitar
golpes y deterioro del acabado.

DESPLAZAMIENTO Y TRANSPORTAR DE LA MAQUINA

—

=

] 1l

[

El mueble en su parte inferior lleva dos soportes con patas niveladoras que girdndolas hasta que
toquen suelo evitan que la maquina se mueva.

También lleva incorporado un sistema de ruedas ancladas al mueble en la parte inferior junto a
las patas niveladoras para poder desplazar la maquina sin problema. Para ello giramos las patas
niveladoras hacia la derecha a modo enroscar hasta que suban lo suficiente para que el mueble
ruede al inclinarlo hacia atras.
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MANTENIMIENTO SCS

La finalidad de este manual es definir los procedimientos de testeo para unidades Smart Coin System,
asi como fadlitar la deteccion de errores y acciones preventivas para cada caso.

MATERIAL NECESARIO

Sera necesario disponer del siguiente material:
Unidad Smart Coin System tipo E
Interfaz IF17 vy cables

Fuente de alimentacion a 24V vy 6.54
Monedas:

P NE

o 40 monedas de 2 cent
o 40 monedas de 50 cent

L35 monedas no deben presenitar desperfectos ni estar desgastadas. Recomendamos
@ambiarias cada 100.000 dclos

5. Software*:

o cPIPS_SCS

o PIPS

o Validator Manager
o Smart System Config**
o Smart System Tools™*
o SCS Production test**

loav.com ditimas versiones disponibies para fos respedtives
Drogramas.
*¥otas revisionss de software son entregadas funto 3 este manual y no puede facilitarse a terceros.

A. Cambio de protocolo de la unidad

El Smart Coin System puede altermnar entre 2 protocolos de comunicacidn, siempre siendo uno de
ellos el protocolo SSP, Debera procederse 3 pulsar 2 veces (con un margen de 2-3 segundos) el
botdn frontal del Hopper. Tras &l cambio de protocolo, la unidad comenzara su ciclo de inidalizacion.

B. Esquema de conexion

SKWUART Coin System @ :m Supply
b L ,‘1".'
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MANTENIMIENTO SCS

DETECCION DE ERRORES

El frontal del Smart Hopper presenta una serie de LEDS que pueden servir para indicar fzllos en la
unidad. A continuacidn, se muestra un listado de los flashes para &l Smart Coin System:

+ Sensor optico contaminado. Limpiar el hight Fipe
Roio 2 Flashes Error de calibracion del exit sensor. Si error persiste, enviar a ITL
para reparacion.
S + Reiniciar SC5. Si el problema persiste, indica
s Rajo 3 Flashes Deteccion de intento de fraude emror en el flap del pay-out, light guide o exit
e SEnsor.
E + Desconectar unidad y comprobar que la
g 2 ” conexion entre el Smart Hopper y Coin Feeder es
5 Rojo 4 Flashes Error de calibracion del Feeder Si error il eyt T g
- reparacion.
s Raia 2 Flashes Discordancia entre tipo de + Re-programar Firmware. Si error persiste, enviar
. o Dataset y tipo de SCS a ITL para reparacion.

Si se retira el modulo Coin Fesder, es posible acceder a los errores del Smart Hopper. A continuacion,
se muestran los errores:

Ci ar TR S
d:lhlfm Status Descripcion Accion preventiva
+ Sensor optico contaminado. Limpiar el hight Pipe
: o del exit . Wi de limpieza de
Rojo 2 Flashes Error de calibracion H £ m:}rw d-lgpl-
persiste, enviar a ITL para reparacion.
<+ Comprobar si la encriptacidn es la comecta (g].
No se establecieron las claves 16 bits — encriptado) en Validator Manager. Ir a
Rojo 3 Flashes de encriptacion {Encryption pestania "Options”, selecdonar protecolo v
Key) comprobar gue se encuentra configurado para
s los requisitos de la maquina.
B ) v Desatascar manualmente la unidad siguiendo =i
o o o 4 Flashes Atasco de monedas Procedimiento descrito n este manual.
s i H = + Comprobar si el Hopper esta vaciado
g + Reiniciar SCS. Si el problema persiste, indica
e emor en el flap del pay-out, light guide o exit
E Rojo 5 Flashes Deteccién de intento de fraude senzor, Ver apartzdo de limpieza d= Hopper v
s atascos descrito en este manual
E Roi 7 Flashes Discordancia entre tipo de + Re-programar Firmware. Si error persiste, enviar
: B e Dataset y tipo de 5C5 a ITL para reparacion.
5 y Sensores del Hopper no han + Calibrar unidad con Smart System Tools
£ Roijo & Flashes -
+ Comprobar si existe un agente externo en los
Ruio g Flashes Mal movimiento del flap/exit Ham,fmrfs Si el error persiste, enviar a ITL
SENSOr para reparacion
Roio 10 Flashes | Opto slot Detection no est3 ¥ Enviar a ITL para reparacion

R. FRANCO
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MANTENIMIENTO SCS

A s mismo, es posible obtener una informacidn mas detallada en cuanto a fallos de calibracion v
fraudes gracias a la hemamienta Smart System Tools. Para ello, debera conectar |a unidad con este

programa y presionar en "Global Error Code™:

[55F | Updste  Metal Detector | Intisieation

Eystem detals Sasnion data
tmen Vakse Courtry Vakse
Femware SHOME EUR 010
Distaset EUR EUR 020
Hopper send no 0044453 EUR 050
Feeder geriaing (0045554 EUR 1.00

EUR 200

Total values

i Payeut

EUR

Payot
Payout

Payout
Payout

0.00

Coin level siored  Coing added

oo oo o

000

SMARTSystemTanls K

Global sror code: 0, &
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MANTENIMIENTO SCS

Se entiende gue el cddigo (0,0) indica gue la unidad esta funcionando correctaments. A continuacion
se muestra un desglose de errores indicando la accidn a tomar en cada caso. Cuzlguier ervor
diferente a los mostrados, requeritd una reparacion por parte del servicio técnico:

2 Checking flap — H Comprobar =i los flaps del Hopper estén atascados.
a7 Payoist ap opin.— Hopper Comprobar si los flaps estan torcidos o mal puestos.

Poner tapa de salida de monedas para evitar contaminacion luminica
en sensores. En caso de dafio fisico del sensor, enviar la unidad a

§ 2-8 Payout exit opto — Hopper ; =
Comprobar =i la pieza superior del Feeder esta en su comecta
2-9 Metal Detect — Fesder posicidn.

Limpiar poheo de monedas en el coin path. Comprobar que no hay
2-10 Clearing coins - Fesder agentes externos cbstruyendo el sensor de validacion.

escrito de R. Franco, Inc

Comprobar si existen monadas de otra denominacion en el Hopper,

2-20 Unknown coins — Hopper
Comprobar si el Feeder esta comrectamente conectado al Hopper. En
2-21 12C Fault — Feeder caso de conexion corecta, enviar la unidad a reparar,
d‘ifd'gn Error de fraude ‘Accion correctiva | preventiva
Flap — Flap activo durantz la
3-1 calibracidn
Exit — Moneda detectada en el
3-2
de pago
No coin exit — No se aprecia
i s | e 7 e Reiniciar Smart Coin System para salir del eror
Flap active while idle — Hap
3.9 abierto en una situacidn en la que
No S requiere pago
- Exit active while idle — Flap abierto
2 310 en sihuacion que no se requiere
3 float
; Comprobar si &l archivo programado corresponde al tipo de
% 3-12 Invalid Dataset SCS(E)
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MANTENIMIENTO DEL EQUIPO

A. Coin Feeder
A.1. Limpieza del Coin Feeder

El aceptador de monedas puede limpiarse con una brocha o un trapo ligeraments mojado con jabdn.

Debe tomarse la precaucion de evitar disolventes como alcohol, bencinas, metiletilcetonas o
productos para limpieza de placas electronicas.

No retirar el modulo de validacién. En tal
caso, necesitard una recalibracion. Seguir
procedimiento descrito en este manual.




IENTO SCS

Retirar mecanismo de disco

El mecanismo del disco puede desmontarse para una mayor facilidad en limpieza de agentes
externos. Aseglrese que la Fuente de alimentacion estda desconectada antes de proceder a su
retirada. Es necesario un destornillador T30,

Abrir el Smart Coin System usando la palanca frontal del feeder, Una vez desatornillado, & tormillo
permanecera en el interior del agujero,

Tras retirar y limpiar €l disco, el tornillo requerira un poco de pegamento en la punta. Bl par necesario
es de 0.60N/m +-5%




MANTENIMIENTO SCS

A.2. Atascos en Coin Feeder

1. Vade todas las monedas que
puedan quedar en el tubo de
entrada.

2. Abra con cuidado el Coin Feeder

3. Limpie el atasco del disco y
compruebe gue rota librements

4. Limpie el polvo del coin path

5. Aseglrese que el flap del diverter
52 mueve librements

6. Una vez limpio el atasco,
compruebe que el engranaje
motriz (Drive Gear) gira
libremente

Coin Disk

Sensor Block

Diverter flap
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% IENTO SCS

B. Smart Hopper
B.1 Limpieza del Smart Hopper

1. Retitar tapa frontal del Hopper

2. Limpiar los light-pipes de cualguier
agente externo. Cambiarios si se
encuentran muy degradados.

3. Los solenoides deben moverse
[ibremente,




B.2. Atascos en Smart Hopper

1. Vadar todas las monedas gue
pudiese haber en el Hopper. Debe
quedar como se muestra en la
imagen.

2. Limpiar atasco girando el en sentido
anti-horario y con cuidado de evitar
romper algun componente.

3. Comprobar que las monedas salgan
por la cinta.
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CALIBRAR UNIDAD

A Caution!

Asegurarse que el SCS no tiene ninguna tarjeta SD antes de inicializar

El procedimiento a seguir es el siguiente:

Preparar 40 monedas de 0.02 € y 40 monedas de 0.50 €

Conectar Smart Coin System al ordenador. Conectar unidad via USB
Asegurarse gue la unidad se encuentra en protocolo SSP

Abrir Smart System Tools 1.4.7.2

Ir a pestafia Initialisation:

SMART Coin System

SSP | Update | Metal Detector | | iniaisstion |

monEs#

===

i
:

Cada uno de los botones servira para inicializar y recalibrar cada parte del SCS (Coin Feeder y
Hopper). Tener en consideracidn que la inicizlizacion debe realizarse en el siguients orden:

Initialise Feader Offset (40x0.02€- 2 veces)
Initialise Fecder (40x0.50€- 2 veces)
Initialise Hopper Offset (40x0.02€- 2 veces)
Initialise Hopper (40%0.50€- 2 veces)

b 0 B

En caso de ermor, pulsando en el botdn “Get Global Ermor Code”, puede comprobarse si la inidalizadon

ha fallado y por gué motivo:
el wenica
1 Fallo al calibrar las Coils
2 Mo ha leido las 40 primeras monedas
3 Mo ha leido las 40 dltimas monedas
4 Diametro medio de monedas fuera de rango
5 Fallo al calibrar las material Coils
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DECLARACION UE DE CONFORMIDAD

Declaracién UE de Conformidad

Nosotros RECREATIVOS FRANCO S.A.U.

Domicilio: Plaza de Cronos, 4
28037 Madrid - ESPANA
Tel. 91 440 92 00

Declaramos que el siguiente aparato estd fabricado conforme a las
Directivas Europeas.

Descripcién: MAQUINA RECREATIVA Y DE AZAR
Marca: RECREATIVOS FRANCO

Familia: RF4000B / RF31 / RF1003 / RF20
Juego: RFLASH

Directiva de baja tensién 2014/35/UE.

Normas armonizadas aplicadas:

- UNE-EN 62233:2009

- UNE-EN 60335-1:2012 + AC:2014 + Al11:2014 + Al3:2017
+ A14:2020 + Al:2020 + A2:2020

- UNE-EN 60335-2-82:2004+A1:2008 + A2:2020

Directiva de Compatibilidad electromagnética 2014/30/UE.

Normas armonizadas aplicadas:

- UNE-EN IEC 55014-1:2021

- UNE-EN 61000-3-2:2019

- UNE-EN 61000-3-3:2013 + AMD1:2020
- UNE-EN 55014-2:2021

UNE-EN 61000-4-2:2010 *

UNE-EN 61000-4-3:2007 + A1:2008 + A2:2011
UNE-EN 61000-4-4:2013

UNE-EN 61000-4-5:2015 + Al1:2018
UNE-EN 61000-4-6:2014

UNE-EN 6100-4-8:2011

UNE-EN IEC 61000-4-11:2021

vV V. V vV VvV Vv Vv

Directiva RoHS 2011/65/UE con 2015/863/EU que modifica el anexo II

Firmado en Madrid 17 de Noviembre de 2022

José Antoni 14zquez Séanchez

i
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